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Ое!опайог 3 драйвери за 
Муфа стрве!! 


Измина само оКоло месец след 
излизането на “стария” драйвер 
Оетопаюг 2 за различните Ммда 
стрзе!в и ето че Компанията съв- 
сем изненадващо Вече пусна по-но- 
Ва Версия. Трудно ми е Все още да 
преценя на КакВо се дължи това по- 
дозрително бързане - по-старият 
Оетопаюг 1 “издържа” почти дВе 
години? Може би помните, че при 
тестовете на Компютрите на ре- 
дакцията (В редакцията сме фено- 
Ве Видеокартите, базирани на 
Кмаа стрзе) не се появи никакво 
подобряване на бързодействието 
на ВидеоКкартите и по тази причи- 
на съобщихме, че “печалбата” от 
използването на Оеопакюг 2 ще бъ- 
де единствено само от евентуал- 
но подобряване на съвместимост- 
та между някои по-стари игри и по 
новите Версии на УМпдомув. 


(2 


ДУТОТА. 


Какво е положението с новия 
драйвер? Ако отворите сайта на 
производителя уууму.пмфа.сот ще 
прочетете обещание за подобрява- 
не на бързодействието с. цели 
5090 Както се Казва, прекалено ху- 
баво е, за да е Вярно! За съжаление 
тези скептицизъм май излиза оп- 
равдан. На друго място на сайта 
на производителя (с доста по- 
дребни буКВи) ще прочетете, че 
новият драйвер е разработен най- 
Вече за Видеокартите от фамилия- 
та СеРогсе, но, разбира се, работи 
нормално и с по-старите Видеокар- 
ти. И понеже явно и други КомпЮ- 
търджии не са повярвали на тВър- 
дението за петдесетпроцентно 
завишение, на един от сайтовете 


умлу.апапфесй.сот са си направили 
труда да направят подробни за- 
мерВвания... и резултатите са мно- 
го, много далеч от обещанието :-( 

1. Видеокартите, Които не са 
от фамилията СеРогсе, действи- 
телно работят с новия драйвер, но 
не само че няма подобрение - те 
дори показват ЗАНИЖЕНИЕ на бър- 
зодействието с оКоло 1090! ИзВо- 
дът е - ако имате по-стара Нма 
ТМТ или Вма ТМТ 2, не бързайте да 
се радвате и да Качвате новия 
драйвер. 

Ако имате Видеокарта от фа- 
милията СеРогсе - при по-старите 
модели има съвсем малко завише- 
ние, но само при работа с 32-би- 
тоВ цвят и при режим на работа 
от 1024х768 нагоре. При най-нови- 
те модели СеРогсе “печалба” прак- 
тически няма! 

Изводът - ако сте сред малко- 
то щастливци В България, прите- 
Жаващи Видеокарта СеРогсе, поне 
няма да загубите, ако инсталира- 
те драйвера Оетопакюг 3, ако имате 
обаче друга Видеокарта, базирана 
на Ммфа стрзе!, по-добре си оста- 
нете със старите драйвери! 


Тне 55: Цут” Гагде 

Това е играта, Която доста ме- 
сеци Водеше Класациите по про- 
дажби В Щатите и Канада и дори 
сега, почти година след излизане- 


то 0, отстъпва първото място са- 
мо на Саро 2. Появата на ехрап- 
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зоп раск беше закономерност и 
ето че той вече е почти готов - 
от Махв съобщиха, че Тпе Зтв: 
Пмп” Гагде Вече е на етап “до” и 
през септември ще бъде пуснат 
официално В продажба. КаКВо ново 
може да очаквате В него? Преди 
Всичко промени В датерау и В ин- 
терфейса няма да има. Не се тре- 
Вожете обаче, новостите са пове- 
че от достатъчни Ще има пет но- 
Ви Възможности за Кариера В рабо- 
тата с повече от петдесет про- 
фесии - госк звезда, Водещ на те- 
левизионно шоу или дори... Уфолог! 
Какво е това Уфолог ли? Ами спе- 
циалист по извънземни летащи чи- 
ниц :-) Допълнително ще има ЦЕЛИ 
СТО нови предмета, с Които може- 
те да им обзавеждате жилищата 
(това май е повече, омтКолкото 
имаше В оригинала) и петдесет но- 
Ви разцветки подови плочки и поК- 
рития за стени. ОсВен това Ваши- 
те “симове” ще трябва да се спра- 
Вят с такива досадни събития Ка- 
то нашествие на хлебарки или из- 
Вънземни (май от Махв не правят 
разлика между двете неща:-), или 
ще могат да се Възползват от 
преимуществата на ДжиновВе, Коиц- 
то изпълняват желания (това пък 
Къде се продава?) и от любоВни 
стимулатори (Виагра?). Освен то- 
Ва от Еестотс Айв твърдят, че 
дори и да не си Купите от тях д0- 
пълнителното бонус-СО, ще имате 
цели ЧЕТИРИДЕСЕТ души В повече, 
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Които ще можете да Контролира- 
те или наблюдавате! 
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МАБСАВ Неа! 


Така се Казва новото рали от 
поредицата Мазсаг. Което ще се 
разпространява от Назбго егас!- 
ме и Вероятно ще бъде пуснато В 
продажба В Края на август. Като 
се съди по наличните зсгеепзйо!б, 
производителите този път изг- 
лежда са се постарали предоста- 
тъчно. 

Съперниците В ралито ще бъ- 
дат истинсКи личности - измежду 
тридесет от най-известните съз- 
тезатели и ще имате богат из- 
бор от различни опции за състе- 
зания, Включително и предварц- 
телно подготВени сценарии. Раз- 
бира се, едва ли е нужно да се 
споменава, че голямо Внимание е 
обърнато и на ти рауег игрите, В 
Които ще могат да участват до 
осем играчи. 


ТЕ ЦЕМ Мей 4АФЕ 


Аюпе т Ше Оагк ГМ: 
Тне Нет Ма таге 


Куестовете от поредицата 
Аопе п Ше Оагк бяха сред най-хи- 
тоВвите заглавия от средата на 
деветдесетте години. Лично на 
мен графиката никак не ми харес- 
Ваше - Компанията пЮдгатез из- 
ползваше някакъв епаме (Вече не 


овт - ТЕМ ей ххх Манта 


ОРТ - 


ТтЕМ ей ххх 


си спомням Как се наричаше), при 
Който фигурите бяха съставени 
от > правоъгълници и не бяха 
особено Красиви, за сметКа на то- 
Ва обаче самите движения бяха 
изключително реалистични. А пък 
особено пърВите две игри Като 
датерау и Като сюжет бяха дейс- 
тВително уникални. Нищо чудно, че 
сега Компанията Оагк МуогКв (по 90- 
говор с мюдгатез) работи активно 
по продължението на поредицата 
под заглавие Аопе п Ше Оагк |М: 
Тпе Мем МюоМтаге. Съдейки по 
предварителните данни, играта 
Вероятно ще бъде завършена през 
2001-та година, а за да сте наясно 
какво се Крие под името Оагк 
МогКв, ще Ви Кажа, че тази Компа- 
ния е образувана след реорганизи- 
рането на Аде те зоймаге и 


Оерптме зоНмаге, В аклива на Коиц- 
то има такива заглавия Като Раде 
ою Васк, НазпВаск и Пе Вю 
Адуепиге. 


Апа Ше у/тег 15... 


Може би си спомняте, че В брой 
4 от 2000 година РС Мама обяви 
Конкурс за Тпете за УМпдоуив. 

Поради доста големия интерес 
малко забаВихме излъчването на 
победител. Но ВсяКо зло за добро - 
получихме оКоло 30 теми и днес 19 
август 2000 година В 19:00 часа (В 
присъствието на нотарцус:) из- 
теглихме победител. 

Неговото име, по-точно е-та! 
е: Кне а бу еспо-тпК.сот. Умоля- 
Ваме Кирил да се обади В редакци- 
ята или да ни напише още един е- 
та! с по-подробни данни, за да мо- 
же да получи своята награда: поло- 
Вин годишен абонамент за РС 
Мапа. С диск, разбира се. 

Самата тема ще поместим В 
СО-то Към следващия брой. 


ТЕМ ей ххх 
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Цпих СойесЦоп е 
сборник с дистрибуции 
на операционната сис- 
тема пих. В това издание 
са включени. ВейНай и 
Цплих Мапоскаке. 

Кед На! Ппих е най- 
разпространената и по- 
пулярна Ппих дистрибу- 
ция. Версия 6.9 е ново- 
то и подобрено изда- 
ние на тази изключител- 
но успешна и спечелила 
много награди серия. 
Веа На! Ппих се инста- 
лира лесно с помощта 
на удобен графичен ин- 
терфейс и е перфектен 
избор за широк кръг 
приложения. 

Ппих Мапагаке 7.1 
Идеалният избор за потребители, решили 
да изпробват Ппих за първи път. Отличава 
се с изключително лесна инсталация и 
ХМпаоуув-подобната графична среда КОЕ. 
Мапагаке е удобен както за работа в домаш- 
ни условия, така и за офис. За конфигурира- 
нето на Мапагаке като сървър не са необ- 
ходими задълбочени познания за Ппих. 
Първият Цпих в света, който може да се ин- 
сталира на български! 


Ппих Матдеаке 71 
Мо 


Новият Цпих Сойес- 
Поп 9 отново предлага 
пълна версия на водеща 
Шпих  дистибуци  - 
УасКухаге. На 3 ОТ дис- 
ковете ще намерите ин- 
сталационен код, до- 
пълнителни програми и 
пълен боигсе на Заск- 
муаге 7.1. 

Соге! Шпих 05 е 
друга дистрибуция, 
включена в Цпих 
Сойесйоп 9. Соге! Цпих 
05 е дистрибуция, ба- 
зирана на популярният у 
нас Оебап. 

В добавка за пръв 
път в Ппух Сойесйоп ще 
намерите две от най- 
популярните приложе- 
ния за Ппих - Соге! РНОТО-РАМТ 9 и зХаг 
Ой се. Соге! РНОТО-РАМТ е мощен пакет 
за обратботка на растерни изображения. 
5хаг ОНсе 5.9 е офис пакет, успешно кон- 
куриращ популярният Мкгобой Оксе - 
предлага текстообработка, електронна таб- 
лица, графичен редактор, база данни, елек- 
тронна поща и уеб браузър. В Ппих 
Сойеспоп е включена дистибуция на заг 
О!се 5.9 на английски, френски, немски и 
руски език. 


За ее 5.2 
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скрено ми се искаше В следва- 
И“е редове да се Впусна В 

една, безкрайна, авустранична 
тирада на тема "накъде пое Криволи- 
чещата пътеКа на реалновремевите 
стратегии". Щях да Ви обясня с най- 
малките подробности, че Като изК- 
лючим очаКВания през октомри Нед 
Аеп! 2 на УМезмуоод, актуалната Тпе 
Сопдегогв Ехрапзоп е може би пос- 
ледната "Класическа" дВуизмерна 
стратегия В реално Време. Щях да 
се спра на факта, че след наздрави- 
ците за милениума, Всички изведнъж 
"преминаха" на 30, а триизмерност- 
та се превърна В нещо Като начин 
на живот за Всички производители 
на развлекателен софтуер. Щеше ми 
се да споделя, че щом Вггагй "пре- 
отКриха" стандарта на бъдещето за 
МуагСтан 3, за добро или за лошо, Връ- 
щане назад няма. 

По-надолу 6 досадната птирада 
щях, Както много мои Колеги, да се 
Вайкам за съдбата на "осиротява- 
щия" жанр на 20 стратегиите В ре- 
ално Време, да се опитвам напразно 
да Ви убедя, че на игри Като Еапп 
2150, Пак Веоп 2 и Сгошпд Сопто! 
още не им е дошло Времето и, че В 
Клетата изометрична дВе Д среда 
Все още има хляб. 

Истината обаче е друга. Факт е, 
че последният час на двуизмерните 
ВТ5-игри е ударил и Вече е само Въп- 
рос на Време, те Въобще да преста- 
нат да съществуват. Не казвам, че 


графика жжжжжж Ре 
зВук жжжжжж со 
геймплей жжжжжа БЕТ 
общо 
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и след две-три години няма да има 
20 стратегии, мога само да се обза- 
ложа, че няма да влизат 6 репертоа- 
ра на Вггагд, ММезмоод или пък 
Епзетре 5119105. 

След тоВа малко носталгично Въ- 
Ведение ще се Върна Към една игра, 
Която съвсем заслужено обра Всички 
геймърски "осКари" В Жанра АВТ5 за 
миналата година. Играта се нарича 
Тпе Аде о! Ктдз. Нейното разшире- 
ние - Тпе Сопдиегогв, Което ще Ви 
представя Всеки момент, съдържа 
толкова много новости и подобре- 
ния, че спокойно може да мине за ис- 
тинсКо продължение. Ето и новите 
неща В Тпе Сопашегогв Ехрапзоп, В 
сравнение с оригинала. 

Първото нещо, на Което не мога 
да не обърна Внимание, са петте но- 
Ви народа. Те В общи линии имат ед- 
но и също хоби, изразено В лайтмо- 
тиува на играта - Завоевателите. За 
разлика от Нве о! Ноте, разширени- 
ето за първия Аде о! Етртев, В Тпе 
Сопдиегогв народите не са обединени 
по географсКи принцип или по Време- 
Ви период. Тук Всички нови цивилиза- 
ции си приличат по това, че са били 
могъщи и са разширявали земите си 
чрез непрекъснати завоевания. Ос- 
Вен познатите ни от Аде о! Ктоз на- 


роди, сега ще можете да изберете 
също така хуните, Корейците, ис- 
панците или пък могъщите централ- 
ноамериКански цивилизации на маи- 
те и на ацтеките. За индианците 
от "НоВия свят" са направени изцяло 
нови постройки, Които отговарят на 
архитектурните им традиции. Ос- 
Вен това е променен и Външният Вид 
на техния монарх, Който сега изг- 
лежда Като Кръвожаден шаман, ла- 
Ком за непрестанни човешки жерт- 
Воприношения. Ако пуснете някоя но- 
Ва кампания - например Монтесума, 
Веднага ще забележите и една от 
новите Карти, характерна за Цент- 
рална Америка. Тя подобаващо е на- 
речена ЮКатан и В нея преоблада- 
Ват тропическите дървета, а живо- 
тинсКото царство е представено 
от непознатите досега пуйки и ягу- 
ари (заместват овцете и Вълците 
от оригиналния Аде о! Ктоз). НоВ 
тип Карта е и зимната - има замръз- 
нала Вода и сняг, по Който Войските 
Ви оставят равномерни стъпки. 
ОбикноВено повечето стратегии 
В реално Време са стиснати на сери- 
озни геймплей новости В разширени- 
ята си, но за радост Тпе Сопдиегогв 
Ехрапзоп е приятно изключение В 
това отношение. Хората на Брус 
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Шели са добавили цели три нови ти- 
па игра 8 пиШрауег: Кпа о! Ше НШ, 
Муопдег Насе и Ое!епд Ше Муопдег. В 
Кпа о е Н на Картата е разполо- 
Жена една монументална постройка 
(Муопдег), Като целта ви е да я Кон- 
тролирате за известен период от 
Време. Както можете да предполо- 
жите, около Въпросните "чудеса" се 
разгарят сВирепи битКи, тъй Като 
Всеки играч се стреми да струпа 
Войските си оКоло тях и да устиска 
до Края. Тпе Муопдег Насе ще се харе- 
са на по-миролюбивите геймъри. В 
този "хуманен" режим на игра всички 
играчи са съюзници, а условието за 
победа е изключително стимулиращо 
- Кой пръв ще построи М/опдег (на- 
рочно няма да използвам българска- 
та дума "чудо", защото В КонтеКкста 
на играта са ВКлючени не само номе- 
рираните чудеса на света). Ое!епа 
Ше Мопдег пък е обратният Вари- 
ант. В този режим Вие разполагате 
с Мопдег, Който е защитен от спе- 
циална, предварително построена 
отбранителна система. Разбира се, 
ще имате шанс да доизградите за- 
щитата си, но така или иначе, Всич- 
Ки останали играчи ще Ви подложат 
на безмилостен обстрел. Те пече- 
лят, ако унищожат сКъпоценната Ви 
солидна постройка, а победата е Ва- 
ша, ако успеете да ги отблъснете. 
Тези от Вас, Кошто добре позна- 
Ват играта сигурно бързо ще забе- 
лежат едно дългоочаКкВвано от Всички 
АОЕ-феноВе подобрение, а именно ин- 
телигентната организация на фер- 
мите. Когато Кликнете Върху мелни- 
цата (т!) ще забележите един нов 
бутон В интерфейса, Който ще Ви 
позволи автоматичното изграждане 
на нова ферма, аКо една от действа- 
щите се "изчерпа". На теория това 
звучи страхотно, но В процеса на иг- 
ра неминуемо ще се сблъсКате с 
един проблем: Когато Включите ав- 


томатизирана замяна на фермите, 
необходимите дървени ресурси вед- 
нага ще бъдат приспаднати от ре- 
зервите Ви. Ако искате повечето от 
фермите Ви да се подменят сами, ще 
трябва да се лишите от огромни 
"Кубици" дървесина. А В началото ще 
имате Въпиеща нужда от дърво за 
Военните постройки и със сигур- 
ност няма да разполагате с необхо- 
димото КоличестВо мо0д. Казано 
направо, В ранните фази на разви- 
тие - Решда! и СазЧе Аде, едва ли ще 
имате някаКВва реална полза от това 
нововъведение. Помнете, че ще 
трябва да натиснете ноВия бутон 
преди фермата да се изчерпала, а не 
след това. Щеше да е добре, ако от 
ЕпзетЬе бяха направили така, че 
Въпросният бутон да фунКционира и 
Като Команда за повторно засяване 
на фермите роз!-асшт. 


От новите подобрения спе- 
циално Внимание заслужава 
повишеният интелеКп 


на Вашите Жители и обсадните 
машини (ако приемем, че те имат 
мозък :-) Най-сетне Вашите глупчов- 
ци ще започнат сами да секат дър- 
Ва, ако преди това са построили |ит- 
Бег сатр обаче. Операторите на о06- 
садните машини явно са били смене- 
ни с по-находчиви екземпляри, тъй 
Като тези съоръжения Вече не стре- 
лят сляпо по Врага, ако В обсега им 
се намират и Ваши единици, Които 
могат да бъдат наранени. 

Сред останалите подобрения 6 
геймплея съм длъжен да спомена и 
Възможността да накарате съюзни- 
чесКия Компютърен играч да Ви пла- 
ща трибутна такса, да атакува Ввра- 
говете Ви и да строи определени 
сгради. "Подчинената" Ви флота Вече 
също може (Както и сухопътните 
единици) да плава В избрано от Вас 
формирование. 


ВЕУ!ЕМ/ 


Новите единици 

МножестВото промени и новости 
В този раздел със сигурност ще 
хвърлят В луд Възторг Всички Аде |! 
фенове. Всяка от новите циВвилиза- 
ции има сВоя униКална Войскова 
част. Ацтеките разполагат с |адиаг 
магпог, единица, специализирана В 
премахването на пехота; маите пък 
залагат на ритед агспег - силен 
стрелец на близки разстояния; при 
хуните ще можете да обучавате 
таркан т.е. издръжлива леКа-Кавале- 
рия, подходяща за атака на сгради; 
Ккорейците разчитат на маг мадоп, 
както и на Тиге зтр (плаващ дредна- 
ут); испанците са представени с 
КконКВистадор - ездач с огнестрел- 
но оръжие и мисионер, Който В слу- 
чая е специализиран монах. 


Освен уникалните единици 
има и нови регулярни Войски 


Те са: 

Еад!е матог: бърза пехотна еди- 
ница само при индианските циВвили- 
зации, Която заменя стартоВия зсоШ 
сауагу. Той е необходим на ацтеките 
и на маште, тъй Като те не могат 
да създават каквито и да било Кон- 
ници. Еаде матог успешно заема 
мястото на леката Кавалерия, а ос- 
Вен това е напълно устойчив на соп- 
мегвоп от монаси. 

Наегфег: Към групата на Копие- 
носеца и Въоръженият с пика от Аде 
Пе добавена и трета, последна еди- 
ница - ВойниКът с алебараа. Той е 
още по-ефектиВен срещу Кавалерия и 
става достъпен В трепа! Аде. 

Низваг: Хусарят допълва серията 
от леки Кавалеристи. Той е силен, а 
осВен това си запазва бонусите сре- 
щу монаси и устойчивостта срещу 
сопмегвтоп. 

Регагд: Тази интересна единица 
се "произвежда" В замъка Ви и, най- 
общо Казано, е бомбаджия-самоуби- 


ец. Тпе реа е шишКо, нарамил бу- 
ренца с барут, Който се Втурва Ка- 
то обезумял Към целта си и експло- 
дира мощно. Идеален е за унищожа- 
Ването на постройки, но за съжале- 
ние е неефективен срещу обиКнове- 
ни ВойсКки. Ще стане достъпен за 
Вас след СазПе Аде. 

ОсВен Въвеждането на новите 
единици, има известни промени при 
познатите ни Вече ВойсКи. Самагу 
агспегв и Пеаму сауагу агспегв сега 
са много по-добри от преди, а Ками- 
лите се дВижат по-бързо. Вече няма 
да е необходим гезеагсп, за да може- 
те да строште Ботбагд саппоп и 
папд саппопеег, а освен това Въпрос- 
ните единици имат предимство при 
стрелбата над обсадни машини и пе- 
хота. В Сопдиегогв ВсичКи леки Кава- 
леристи имат бонус срещу монаси. 
Много от познатите ни от Аде 0! 
Кпдоз уникални единици Като напри- 
мер затига!, Пизкап, и моай гадег са 
с подобрени характеристики. Проме- 
ните са наистина забележителни и 
това Води до още по-добрия баланс 
между различните народи. 


Новите технологии 


ОсВен ноВите. единици В Тпе 
Сопдаиегогв ехрапзоп има и няколко 


<Сбе Сопачетотв Сатра!4пз 
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нови науки, Кошто подсилват циВилц- 
зациите и притъпяват някои от не- 
достатъците на пренебрегнатите 
народи. Чрез "еретизъм", единицата 
Ви, Която е била сопуеп-ната от 
Вражески монах предпочита да умре, 
отКолкото да премине В другата Ввя- 
ра. "Теокрацията" позволява на Ваши- 
те монаси да действат Като група 
при "обръщането" на ВражесКи еди- 
ници. Ако избраната чужда Войскова 
част не бъде "обърната", ще се из- 
черпят запасите от "Вяра" само на 
един монах, а на целия "отбор" мона- 
си. Освен няКолКо нови обикновени 
технологии, за Всяка цивилизация е 
добавена и по една уникална техноло- 
гия. Няма да се спирам на Всички по- 
отделно, но за да добиете някаква 
представа ще спомена дВе-три от 
новите науКи. Така например чрез 
Зиргетасу (превъзходство) испансКи- 
те жители стават по-издръжливи 
(повече агтог и ПИ ро), Което им 
позволява да оцеляват по-дълго Във 
Вражеска територия и дори да стро- 
ят В чужди Военни лагери. Готите са 
"почерпени" с цели две нови уникални 
технологии - Апагспу и Рег!изоп. 
"Анархията" позволява да построите 
уникалната единица Пизкап В Казар- 
мата (БагасКа), докато Репизоп пра- 
Ви Всички Казармени едини- 
ци 5090 по-бързи. Чрез 
Вегвегкегдапд > свирепите 
Викингски берсеркери ста- 
Ват още по-Кошмарни и ре- 
генерират по-бързо. 
Покрай Всичките тези 
новости и подобрения съв- 
сем забравих да спомена 
едно от най-Важните не- 
ща 8 Тпе Сопашегогв, а 
именно Кампанциите. Те са 
общо 4 - Монтесума, Ати- 
ла, Ел Сид и Вашез о! Ше 
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Сопдиегогв Първите три не се разли- 
чават по Концепция от тези В Тпе 
Аде о! Ктдз и представят три емб- 
лематични личности от човешката 
история, Кошто са директната асо- 
циация на съвременния човек за за- 
Воевател. (В случая с Монтесума, 
става дума не само за легендарния 
Вожд на ацтеКите, а и за испансКия 
КконКВистадор Кортес). Четвъртата 
Кампания Вайез о! Ше Сопаиегогв 
обаче е една изключително ориги- 
нална идея, заради Която Епзет е 
заслужават похвала: В нея са ВКлЮ- 
чени отделни легендарни и Ключови 
битки от Средновековието, напри- 
мер една от най-интересните морс- 
ки битка В историята, а именно 
битката при Лепанто, В Която поч- 
ти цялата флота на Османската 
империя бива разбита от християн- 
ската Коалиция на Венецианската 
република и Испания. Не мога да про- 
пусна и сражението за английската 
Корона при Хейстингс, Където В Кон- 
фликта участват саКсонци, датчани 
и норвежци. Въобще, ако поне малко 
се интересувате от история, няма 
Как да не оцените Възможността да 
изживеете най-интересните битки 
на монитора си без да залагате на 
Карта главата и царстВото си. 

Аде о! Етргез 1: Тпе Сопдиегогв 
със сигурност е най-добрият ехрап- 
З1оп, правен някога, тъй Като ноВос- 
туите са предостатъчни за едно ис- 
тинсКо продължение. Той В още по- 
голяма степен от Нве о! Коте за- 
дълбочава и балансира геймплея, та- 
Ка че едва ли ще има разочаровани 
фенове на поредицата. Останалите, 
Коцшто ниКога не са играли Аде 0! 
Етриез, мога само да посъветвам да 
си намерят на всяка цена най-добрата 
стратегия В реално Време Въобще. 

Никола Икономов 


ъпреки, че УагСгай П ще изле- 
В: около 2001 г. и то според 
оптимистичните прогнози на 
Вггагд, интересът Към играта 
става Все по-голям и по-голям Как- 
Во е новото Към момента: 
Фабулата е изградена основно 
Върху злополучната МагСгай 
Адмемигез. Млад орк на име Тпга! е 
отвлечен от хората. ВъпреКи, че 
израства Като роб, той успява да 
развие много Качества и един ден - 
да избяга. След много премеждия 
Тига! открива народа си, Който 
единстВен е успял да съхрани неза- 
Висимостта си. Останалите орки 
са поробени и Живеят В резервати. 
Смелчагата се отправя на изпълне- 
но с опасности пътешествие, за да 
обедини разпокъсаните КланоВе. 
Тига! успява и - логично - е избран 
за техен предводител. Под негово 
Водачество орКите преоткриват 
забравената си шаманска Култура. С 
новопридобитите сили, те се Вдигат 
на бунт срещу злите си господари. 


Междувременно земите на 
Агегой са обхванати от ужас 
пред заплахата от ноВ, невиж- 
дан протиВник - демоните. По 
Време на една страховита ог- 


“рите, Кошто не 


от МагСтай | - ВойнстВвена раса. За- 
това, В играта ще разполагат с дос- 
та силни единици. Армията на орКи- 
те е известна под името Тпе Ногде 
(Ордата), Като В нея освен зеленокКо- 
жите, са Включени тролове и мино- 
таври. Елфите се присъединяват 
Към хората, затова такава отделна 
раса няма. Заедно с хората, те за- 
почват да се занимават с магия. 
ДВе раси с близки Виждания за 
бъдещето на Агегот са демоните и 
безсмъртните. Демоните, силна и 
зла раса, наречена още Тпе Вигпта 
Гедоп, изминават дългия път от 
Космоса до Земята, за да подложат 
на унищожение Всичко, Което се из- 
прави на пътя им. При расата на 
ипдеайз са пурен некромансе- 
„само съживяват 
мъртъвци, но също таКа изграждат 
магически сгради чрез заКлинания. 
Единиците им са най-бавно подвиж- 
ните В играта, защото са съчлене- 


ни от части на трупове и скелети. . 


нена буря от небето се спусКа 
Тпе Вигпта Гедоп. Върху него тегне 
проклятието да се скита от сВяп 
на свят и да Консумира магическа- 
та енергия, за да оцелее. Крайната 
цел на тези изчадия адови, Всъщ- 
ност, е пълното унищожение на 
Агегот. Пред лицето на голямата 
опасност, Която грози еднакво и хо- 
рата, и орките Вечно Враждуващи- 
те народи сключват примирие, за да 
защитят земите си от безКонечна- 
та паплач на Тпе Вито Гедоп. 

В УагСай Ш ще има пет раси: 
орки, хора, демони, безсмъртни 
(ипдеай) и една все още неизвест- 
на. Орките са старите познайници 


Но пък имат силна защита, за да по- 
емат атаките на по-бързи единици. 
Техен водач е Меггйш, чиято цел е да 
изгради своя нежива нация след уни- 
щожаването на противниците си. 

Предвиждат се по 12 единици на 
раса, Което общо прави 60 различни 
създания. Тук Вече няма да пращате 
бойци на сигурна смърт, просто за- 
щото те са скъпи и не се произвеж- 
дат на Кило, Както В предишните 
части на МуагСгай. 

Героите ще бъдат, Както мъжки, 
така и ЖенсКи индивиди и ще при- 
тежават по едно специално умение. 
Тези лидери ще са Ви нужни, за да 
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Контролирате Войските си. Веро- 
ятно ще можете да движите еднов- 
ременно само по четири героя, но 
това ще се уточни чак след балан- 
са на расите. От ВПгегагй не искат 
играчите да изпадат В ужас, Кога- 
то трябва да използват героите си 
В битка, поради голямата им Важ- 
ност. Затова, ако паКкъВ лидер бъде 
убит, той ще се появи В града Ви ц 
ще може отново да бъде нает, оба- 
че загубил придобитите умения. 

Богатият на Възможности Мар 
едйог ще позволи на геймърите да 
си правят собстВени Карти, да пос- 
таВвят единици, да определят усло- 
Вията за победа и загуба. Чрез 
скриптове, ще можете да си създа- 
Вате нови бойци, Команди и магии с 
техните ефеКти. 

Ако се съди по зсгеепзйо!-оВете, 
графиката ще бъде на много ВисоКо 
ниво. Единиците и теренът ще са 
напълно триизмерни и естестВено 
държа 30 усКорение. 
държа, Както пий! 


така и зпо/ерауег. Стиловете 
на игра ще бъдат най-разнооб- 
разни, Включващи Театрау и 
диезйпа (Впггагй не обясняват 
Какво точно ще представлява 
този тип игра). зпоерауег-ът 
ще има Кампания, Която ще е подоб- 
но на ролевите игри - едно голямо 
приключение. МножестВото Куесто- 
Ве, Които ще получавате от различ- 
ните МРС-та ще изпълняват ролята 
на сценарии свързани помежду си В 
самата игра. По този начин се пре- 
махват дългите и често досадни 
брифинги. 

Играта ще поддържа УМпдоуиб 
95/98/2000/МТ. Системните изисКва- 
ния ще са скромни: Репит 2З3З3МП2 с 
30-ускорител. 

Над темата работиха: 
Александър Главчев, 
Андрей Главчев и Петър Медникаров 
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Все още е лято. Повечето хора 
асоциират този сезон с море, пла- 
жове, загар и почивка. Или с нечо- 
ВешКи Високи температури и ежед- 
невно потене В добрия стар роден 
град, ако по някаква причина не мо- 
гат да си позволят летуването. 
Както и да е - лято е. Омръзна ли 
Ви Вече? АКо отговорът на този 
Въпрос е “да”, то аз Веднага мога 
да Ви предложа една доста по-хлад- 
на алтернатива. 


Елате с мен на зимен 
Курорт В 1сеулпа Оа!е! 


Манциаците на тема “Пе Еогдо!- 
1еп Веатз” без съмнение знаят Къ- 
де се намира това прохладно мес- 
тенце, но тъй Като 6 нашата ро- 
дина те Все още са малцинство 
“ (най-Вече, защото настолните ро- 
леви игри така и не се появиха за 
продажба), може би е по-добре да 
Ви разкажа... В най-студените се- 
Верни области на Фейран се изди- 
гат непристъпни остроВърхи зъбе- 
ри - планините, известни още Като 
Гръбнака на Света. Там снегът ни- 
Кога не се топи, а Виелиците и ла- 
Вините отнемат не по-малко чо- 
Вешки животи, отколкото страхо- 
Витите снежни чудовища. Само 
най-дръзките и съобразителни изс- 
ледователи и търсачи на приКлюче- 
ния успяват да преодолеят Всички 
опасности и да се Върнат от Севе- 
ра, за да разкажат за ледената д0- 


лина Айсуина, Която се намира от- 


юое.а 
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Въд тези планини. И Все пак дори 
там блещуКа исКкрицата на човеш- 
Кото присъствие - рибарсКи селца, 
сгушени до заледените планински 
езера, Колонии на трапери В безо- 
пасните Котловини и дори едно 
градче под сянката на гигантски 
магически дъб, осигуряващ поплина 
и защита на човеците. Тези хора 
са наследници на древните Варвар- 
сКи племена, обитавали някога те- 
зи райони - грубовати, но горди и 
сВободолюбиви. 

Историческите Книжа разКаз- 
Ват за зъл маг, наречен АраКан, 
Който преди години повел банаа на- 
емници срещу тези хора. Мотивът 
му все още е неясен, тъй Като ни- 
Кой не може да си представи Каква 
ценност е Видял той В тези непло- 
дородни, ледени земи. Варварите В 
началото губели повечето битки, 
но един шаман на име Джероа зас- 
танал начело и обърнал хода на 
Войната. АраКан, предусещайки 
сВоето поражение, се решил на 
отчаяна стъпка - отворил портал 
Към адските измерения, от Който 
се изсипали пълчища демони и чу- 
довища. 

В решителната битка с тях 
ДжЖерод забелязал далечна фигура В 
мъглите, Която приел Като поличба 
от сВоя бог да пожертва Живота 
си, за да спаси сВоя народ. Той се 
хвърлил В адсКия портал и В същия 
момент Както чудовищата, така и 
порталът изчезнали. Останал само 
каменен диск, В Който било запеча- 
тано тялото на шамана - героя оп 
семпа Оае. Но, Както Казват В ин- 
трото на играта, това не е Краяп 
на нашата история, а само нейно- 
то начало... 

семпа Оае е поредната ролева 
игра, ползваща енджинът и пу, 
познат ни още от Вадигз Са!е и 
Рапезсаре: Тогтеп!. Мащабни моди- 
фикации не са правени. Визуално 
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семпа Оае с почти нищо не пре- 
Възхожда другите две заглавия, д0- 
ри ми се струва малКо по-несъвър- 
шена (може би това е пряКо следс- 
тВие от стремежа на авторите да 
я съберат само на 2 СО, за разлика 
5-те на Вадигз Сае и 4-те на 
Тогтеп). Тези думи В никаКъВ слу- 
чай не означават, че графиката е 
лоша или недодялана, просто недей- 
те да очаквате нищо невиждано 
досега. 

Но пАпйу съвсем не е единстве- 
ната прилика между семпяЯ Оае и 
споменатите две > суперхитоВви 
ВРО. По-съобразителните Вече са 
се досетили, че Когато говорим за 
сВета на Еогдонеп Неатв, то неиз- 
менно се появява и едно Внушител- 
но съкращение - А080 (Адуапсед 
ОПипдеопв апа Огадопз). 

Длъжен съм да се изВвиня на 
Всички читатели, Които не са чак 
толкова запалени ВРО-манцаци и В 
момента се питат: “Абе Какво е 
това пПпйу, Рогдойеп Веатз, АО80 
и Въобще за КакъВ се мисли тоя, де- 
то ни ги хортуВва Всичките тия 
мистики...”. За съжаление, за да Ви 
обясня ВсичКо това В най-големи 
подробности, ще ми трябват дос- 
та повече печатни страници, с Ко- 
ито не разполагаме, а съкратено- 
то обяснение Вече неколкократно 
съм писал. Така че аКо искате да 
сте В час, просто прелистете 
старите броеве на РС Мапа, а аз, 
от сВоя страна, ще се постарая 
оттук нататък да не преКалявам 
със странните термини от харад- 
Кор-ВРО жаргона (например ТНАСО), 
за да могат да ме разберат дори и 
обикновените смъртни. 

Въпреки Всичките съществени 
прилики между 1сеулпЯ Оае и пре- 
дишните ролеви заглавия, реализи- 
рани с помощта на п пу, същест- 
Вува и една много значима разлика 
по отношение на геймплея. В нас- 


тоящата игра е пос- 
тавено много  по- 
тежко ударение Върху 
екшън елементите или 
казано другояче - при- 
гответе се за най-интен- 
зивното избиване на чудовища 
и изследване на подземия, Кое- (| 
то досега е създавано от “ 
Васк 18е. АВторите са преценили 
за удачно да намалят забележимо 
броя на страничните мини-Куесто- 
Ве и да премахнат напълно елемен- 
та с постепенното събиране на 
Ваша група успоредно с развитие- 
то на сюжета. Няма ги и сложните 
отношения между спътниците Ви - 
Кавги, приятелства... Цялата група 
от маКсимум шестима генерирате 
В самото начало и 6 самата игра 
те не проявяват никаКВа персонал- 
ност В абсолютен Контраст с ге- 
роите от Вадигз Сае и Рапе- 
зсаре: Тогтеп!. Експериментирайки, 
аз си направих смесена дружинка 
от добри и лоши герои, Кошто В 
Вайдигв Са!е щяха да се избият Ввза- 
имно за няколко дена, но пук няма- 
ха абсолютно никаКВи проблеми да 
действат заедно. 

Когато четях предварителната 
информация за играта, ВсичКо това 
ми се Виждаше Като няКаКВо Ко- 
щунство - да бъде използвана сис- 
темата АО80 за създаване на 
паскпаазп. Аз съм първият желаещ 
за 24-часова игра на Оабо |, напри- 
мер, обаче сериозните ролеви игри 
са си съвсем друг Въпрос и просто 
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|) й ми се струваше не- 
Е а реално подобна “хиб- 
гу ридна” игра да бъде 
4 сполучлива. По принцип 
“сериозните” и “леКова- 
туите” ВРО са предназна- 
чени за различна аудитория 
и много малко на брой са иг- 
рачите, Които харесват и 
дВата жанра (Като мен). Та Кой ли 
Диабломаниак ще отдели В начало- 
то на играта оКоло час за генери- 
рането на шестима герои по слож- 
ната система АО80? И нали сери- 
озните ролеви играчи си падат 
точно по сюжета, диалозите и Ку- 
естоВете, а прекомерните битки 
често ги отвращават? За Коя от 
дВете Категории геймъри В Крайна 
сметка е сеупЯ Оае? 
Сега, Когато Вече съм пошграл 
доста на играта, мога чистосър- 
дечно да Ви дам моя отговор - 


сеуппа Оа!е не е 
следващото ОгаБ0о, 
а нестандартна 
пагдсоге ВРО 


Диалози и Важни решения има 
предостатъчно, а и историята да- 
леч не е само за параван и Ви пред- 
стоят много смайващи отКрития. 
Така че най-добре да се захванете 
с тази игра само ако Вадигз Са!е 
Ви е харесала и нямате хронична 
непоносимост Към безконечните 
битки. 

Не забравяйте, че тук не става 
Въпрос за екшън-схватки и бързи 


а теити ии та 
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Я ОАВКЕИ а по-скоро за стратеги- 
чески реалновремеви сражения със 
стоп-часовник. БитКите В свят, 
управляван от правилата на АО8, 
по правило са много смислени и 
стратегическото планиране е да- 
леч по-Важно от това КолКо елиКси- 
ра за Кръв сте приготвили. 

Самите автори Казват за игра- 
та си, че “тя е фокусирана Върху 
цялата група, а не Върху единствен 
герой”. И наистина - основен фак- 
тор за успеха Ви е дали ще успее- 
те да създадете и развиете успеш- 
но група от няКолКо герои, Които 
Взашмно да Компенсират слабите 
си страни и да могат да се спра- 
Вят успешно ВъВ Всяка ситуация. В 
класическия Вариант трябва да 
притежавате поне по един маг, 
Крадец, Войн и свещеник, а остана- 
лите две места В групата да пос- 
Ветите на Комбинирани или специа- 
лизирани Класове. Разбира се, поз- 
Волени са и ВсякакВи експерименти, 
но поне според мен няма да прокоп- 
сате лесно с група от шест мага- 
специалисти или трима Крадци 
плюс три барда. Ако изпитВвате 
затруднения сами да създадете 
сполучлиВ герой, можете да се Въз- 
ползвате от предварително напра- 
Вените тертипи, Кошто да Вкарате 
с бутона трой. 

Ако искате, можете да започне- 
те играта и с по-малко от шести- 
ма души, Като се предполага, че 
така те по-бързо ще се развиват и 
ще натрупват опитност, но поне 


според мен Красотата е 

именно В голямата група. За- 
щото Всъщност |семпд ае 

представлява просто един тре- 

нироВвъчен полигон, В Който можете 
да станете майстори на битКите 
В стшм АО80 и да се подготвите 
успешно за Вадигв Са!е |, Която се 
очаква Всеки момент. На този по- 
лигон ще намерите и няКош изне- 
надващо мощни униКални оръжия и 
магии, Както и съответстващите 
им противници. Авторите дори 
тВърдят, че са Вкарали В играта 
няколко заклинания от девето ниво, 
а повярвайте ми - това е нещо Ко- 
лосално (например ако няКой прос- 
то щракне с пръсти и ВсичКи бъл- 
гари изведнъж станат щастливи и 
доволни от живота си, това ще е 
магия от максимум седмо ниво ;-). А 
ако досега не сте запознати с тън- 
Костите на АО80 и приложението 
на магиите от нисКо ниво, то 
семпа Оае е последният Ви шанс, 
тъй Като много от следващите иг- 
ри на еграу/Васк |8е ще ползват 
допълнително усложненото трето 
издание на правилата и ще Ви бъде 
трудно да преглътнете Всичко на 
един път (например, В Вадигз Са!е 
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| Баесои на асовене ще 
се почти четирикратно 
по-голям, благодарение на 
новите специализации). 
Предвиден е дори и тийрауег, Ко- 
ето далеч не може да се Каже за 
Всяка ролева игра, Която се появява 
на пазара. Въпреки това силата на 
семпа ОПае е В соловата игра и Ко- 
гато се запалите по нея, направо ще 
се учудите Колко часове сте прека- 
рали В мрачните ледени подземия 
без това да Ви омръзне. Ако сте от 
най-големите ентусиасти, можете 
да отидете и на сайта на Васк |5е, 
за да си изтеглите нови Картинки и 
гласове за героите - дори можете 
да играете със старите си любимци 
от предишните игри на фирмата. 
За малко да пропусна и един от 
най-любопитните факти оКоло та- 
зи игра. Той съвсем не е свързан с 
геймплея, сюжета или нещо подоб- 
но, а с хардуера. 


сеуппа Оайе поддържа 
Орепа!. и ЗО!К, но... 
неофициално! 


Всъщност няма нищо мистери- 
озно - създателите на играта са 
си експериментирали с Вкарване на 
30-ускорени ефекти В енджина 
ппйу, но Когато Крайният срок ги 
е притиснал, просто са изостави- 
ли тази работа по средата. И Все 
пак те решили да пуснат тоба, Ко- 
ето са сКалъпили бързешКом, Като 
потребителите го ползват на свой 
собстВен риск. С други думи - ако 
активирате съответната опция, 
един много любезен надпис Ви уВе- 
домява, че шеграу само ще Ви съ- 
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ДО вства ако се появят графични 
проблеми, машината Ви забива пос- 
тоянно или пък образът е с глава- 
та надолу. Не би трябвало да има- 
те чак толкова сериозни проблеми, 
ако сте с актуални драйвери, но 
Въпреки това аз Ви съветвам да не 
активирате тези ефекти. На прак- 
тика образът нито ще стане Кой- 
знае КолКо по-Красив, нито играта 
ще се ускори, така че няма смисъл 
да си Късате нервите, само защо- 
то сте си Взели най-яката 30-Кар- 
та, а пък официално на сета Оае 
хич даже не му пука за тоба. 

Както Върви, 1семпЯ Оае и 
Вадигв Са!е | могат да се окажат 
последните ролеви игри, реализира- 
ни с мб пйу, тъй Като Меуегитег 
Мао ще еКспериментира с нов 
чисто З0-енджин, Който би тряб- 
Вало да зададе стандарта за след- 
Ващото поколение ролеви игри на 
шеграу. Не съм ВъВ Възторг от 
тази идея и смятам, че потенциа- 
лът на двВуизмерните или предвари- 
телно рендерираните графики съв- 
сем не е изчерпан, но Какво да се 
прави... Щом дори Сиубгизп Тгеер- 
моод и Зтоп Тпе Зоцсегег станаха 
триизмерни, то несъмнено същата 
съдба очаква и героите на ролеви- 
те игри. За пореден път си зада- 
Вам Въпроса - аз ли остарявам или 
Всички са луднали... 

Но, Както и да е, това е още 
една причина да пробвате |семпа 
Оае - една доста особена ВРО, из- 
държана В най-добрите традицииш 
на шеграу, Васк 15е, иойу и 
АО80. 

Боян Спасов 


Някои неща В Живота 
се случват Веднъж... 


“ „запазете ги 
“  заВинаги! 


муууух.зопу-еигоре.сот 
тел: (02) 958 81 029, 58 16 46 
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ВЕМТЕМИ 


една от тпемште, Кошто Вина- 

ги предизвикват интерес и 
повечето от нас Вероятно имат 
своя представа за това Как би из- 
глеждало нашето “утре”. Някои 
мечтаят за почти съвършен утре- 
шен свят. В него не би трябВало да 
има политици, глад, епидемии, на- 
силие, Войни, алчност и други по- 
добни неприятни факти от нашето 
ежедневие. Хората от бъдещето 
ще бъдат обладани от духа на Ввсе- 
поглъщащата и Всепрощаваща лЮю- 
боВ Към ближния, а основните жЖиз- 
нени цели биха били стремежът 
Към духовно съвършенство и Жела- 
нието да направиш своя Живот и 
този на оКолните Колкото може 
по-приятен. 

Други хора пък са на Коренно 
противоположна позиция. Те смя- 
тат, че В бъдещето имат да се 
случват доста гадни неща. Обикно- 
Вено този тип футуристична Визия 
се ограничава В рамките на Всеоб- 


Без на човечестВото е 


графика 
звук 
геймплей 
общо 
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ВЕАЛ МЕ ЗТВАТЕСУ 


хватни бедстВия Като Космически 
катаклизми, нашестВия на извън- 
земни и някои странични ефекти 
от човешКата глупост Като Краен 
тоталитаризъм или религиозен фа- 
натизъм, обикновено Водещи до 
безкрайни опустошителни Войни. 

Определено може да се Каже, че 
производителите на стратегии В 
реално Време са почитатели на 
Втория Вариант за бъдещо разви- 
тие на човечестВото. За добро или 
за лошо от Възникването на този 
жанр не се е променило почти ни- 
що В основните теми, Които авто- 
рите експлоатират. По подобен на- 
чин стоят нещата и Във Втората 
част на един от добрите С8С-Кло- 
нинги, носещ мрачното заглавие 
Оагк Неюп. Още преди четири годи- 
ни с излизането на първия Оагк 
Неюп се разгоря истинска дискусия 
за същността на тази игра. Фено- 
Вете на Соттапа 8 Сопдиег ревнаха 
В един глас, че Въпросното загла- 
Вие не е нищо повече от прилично 
напраВено подобие на автентичния 
продукт на УМезиуоод. Колкото и да 
е странно, се намериха достатъч- 
но почитатели на иначе нелошата 
стратегия, Които упорито тВърая- 
ха, че тя е “нещо повече” от СС. 
Очевидно този спор ще продължи и 
по отношение на Втората част. А 
Кой е прав - Всеки може да преце- 
ни сам за себе си. 

Историята, оКоло Която се Вър- 


ти ВсичКо В тази игра, е повече от 
банална. Пак някъде там В бъдеще- 
то земята се оказва пренаселена. 
Причината за тоВа е невероятни- 
ят напредък на медицината и гене- 
тиката. Както можете да се досе- 
тите, след Като ресурсите на на- 
шата планета започват да се из- 
черпват, започва и Кризата. През 
2320 година е създадена така наре- 
чената ЧОА (фоуамап Оеепоп 
Аштопу). Целта на тази организа- 
ция е да осигурява пранспортира- 
нето на престъпници (а В тези 
тежки Времена ги е имало В изоби- 
лие) до луните на Юпитер. По то- 
зи начин ЧОА решава два основни 
проблема. Първият е, че така се 
намалява нивото на престъпност- 
та, а Вторият е, че Въпросните 
Криминални типове са ангажирани 
с добиВ на изключително ценни за 
съществуването на земната циви- 
лизация минерали. Така или иначе 
земният еКологичен баланс бавно и 
методично се разрушава, доКато 
не идва моментът, Когато Живо- 
тът става на практика невъзмо- 
жен. Известна част от население- 
то жиВее В защитени области, Ко- 
ито осигуряват поносимо същест- 
ВуВване, но съществува и друга, Ко- 
ято трябва да се бори за оцелява- 
нето си В един изпълнен с тмоКсини 
и радиация сВят. Това население 
носи името Зргамегв. В същото 
Време ОА заема доминираща роля В 


управлението на света и започва 
да Води политика на терор и Край- 
ни репресии, Като основната цел е 
запазването на Контрола Върху за- 
щитените области. Зргау/егв-ште 
от своя страна се обединяват и 
започват отчаяна битка за Конт- 
рол Върху малкото останали благи- 
ни В този свят. 

Така В Пак Неюп 2 ще можете 
да избирате между две сили, чийто 
Контрол да поемете. Това са ОА и 
Зргамегв. Както ВъВ ВсичКи реал- 
ноВвремеви стратегии, така и тук, 
Всичко опира до познатите до бол- 
Ка неща - събиране на суровини (В 
случая се добива сВръхценният 
енергиен източник - Таеоп), стро- 
еж на бази и бой до дупКа на Враго- 
Вете. Бойните единици на двете 
Враждуващи сили са почти иден- 
тични Както Като фунКции и сред- 
стВва, необходими за производство- 
то им, така и Като Възможности и 
защита. ВсичКо, Което Вече Видях- 
ме В ТБепап Зип, ще срещнем и В 
тази игра. На разположение на дба- 
та Враждуващи лагера са най-раз- 
нообразни сухоземни сили, придвиж- 
Ващи се по Вода и Въздух бойни ма- 
шини, различни леки и межКи тан- 
Кове, далекобойна артилерия, тран- 
спортни съоръжения, ремонтни, 
строящи и събиращи основната су- 
ровина единици. 

В Оагк Нешп 2 също ще е нужно 
да изграждате разнообразни за- 
щитни съоръжения, Кошто да Ви 
предпазват от Въздушните и земни 
атаки на врага. Почитателите на 
сВетКавичните схватКи със сигур- 
ност ще бъдат разочаровани, тъй 
Като В тази игра е необходимо пре- 
ди Всичко сериозно таКтичесКо 
мислене. АВторите от сВоя страна 
са се постарали използването на 
добре познатите гиз!-ове с мно- 
гобройни, но евтини, единици да 
бъде на практика невъзможно. Това 
е постигнато с бързото, лесно и 
евтино производстВо, повишената 
мощност и устойчивост на разно- 
образните защитни устройства. 
При добре разположени автоматич- 
ни оръдия и ракетни установки за 
поразяване на наземни и Въздушни 
цели ще сте В състояние да спре- 
те дори и най-сериозната атака на 
Вашия противник. На подвижните 
бойни единици не бива да се разчи- 
та особено В защита, тъй Като те 
са лесно уязвими, а и Като се има 


предвид > сравнително 
дългото Време за пях- 
ното производство мо- 
Жете да се окажете 6 
силно затруднено поло- 
Жение при едно масира- 
но нападение. В атака 
нещата са далеч по- 
сложни. Тук почти ни- 
Какво значение няма Ко- 
личеството на атаку- 
Ващите единици, Които 
хвърляте срещу Врага. 
За да имате няКакъв 
шанс за победа, ще е 
необходимо серицоз- 
но стратегическо 
планиране. То се 

изразява нап-ве- 
че В балансира- 
ното Комбинира- 

не на различни 
бойни > части, 
доброто позна- 
Ване на Карта- 
та и пълната 
яснота за раз- 
положението и вида на 
противниковите сили. ИзклЮчител- 
но Важно е да съставите прецизен 
маршрут за достигане до мястото 
на схватката, пъй Като теренът е 
силно релефен и пресечен на доста 
места от различни Водни басейни и 
реки. Като допълнително затрудне- 
ние трябва да се спомене, че прид- 
Вижването на бойните части ста- 
Ва изключително бавно и тромаво, а 
30-теренъот и перспективата за 
поглед Върху него поняКога създа- 
Ват грешна представа за разстоя- 
нията. В Оагк Вешп 2 до победа се 
достига баВно и с цената на много 
Жертви, но В никаКъВ случай не мо- 
Же да се Каже, че това става Кой 
знае Колко трудно. 

По отношение на интерфейса 
могат да се КаЖжат само добри не- 
ща. Очевидно авторите са се пос- 
тарали да не правят грандиозни 
нововъведения, а тоВа дава Въз- 
можност да започнете да играете 
Веднага след инсталацията, без да 
е необходимо за Всяко Ваше дейст- 
Вие да се допитвате до упътване- 
то на играта (аКо имате такКова, 
разбира се :-). 

ОсВен приличния геймплей голя- 
мото достойнство В това загла- 
Вие от Каталога на Ас!М5юп е 
страхотната триизмерна графика. 
Още със стартирането на Оагк 
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Ведоп 2 ще останете впечатлени 
от невероятно Красивите гледки 
на оКолния пейзаж. Прецизно моде- 
лираните гористи хълмове, пресе- 
чени от реки зелени равнини, 
стръмни сКали, пясъчни пустини и 
полуразрушени футуристични гра- 
доВе ще направят незабравимо пре- 
жиВвяВането Ви В света на тази ан- 
тиутопична реалновремева стра- 
тегия. Сградите и бойните едини- 
ци се отличават с изключителна 
детайлност, а битКите са запом- 
няща се феерия, изпълнена с димни 
следи от ракетите, лазерни отбля- 
съци и пищни еКсплозии. Когато 
Към това прибавим перфектния 
обемен звук, нещата придобиват 
напълно ВеличестВен Виа. 

Безспорно Оагк Нешп 2 е от заг- 
лаВията, Кошто имат сВвоште неос- 
порими достойнства, но Като че ли 
нещо малко (но не и незначително) 
липсва, за да може да се превърне 
В истински хит сред почитатели- 
те на стратегиите В реално Вре- 
ме. А това е типичната за 
СоттапавСопдиег-Клонингите лип- 
са на особена тематична оригинал- 
ност и автентичност на сюжета. 
Така че дори и играта иначе да си 
струва, Когато тези неща ги няма, 
остава неприятният привкус, че 
това Вече сме го Виждали... 


| осмическите симула- 
тори са особен гей- 


мърски жанр, Който е 
по Вкуса на сравнително малка 
част от феновете на Компютърни 
цгри. Теглтпиз от своя страна е заг- 
лавие, Което едва ли ще стане лЮ- 
бимо на абсолютно Всички, 
Които си падат по междупла- 
нетните битКи. Всъщност 
това е един доста странен 
Космически симулатор, Който 
притежава страхотен потен- 
циал от свежи хрумвания, но за 
Жалост попада В Категорията 
на доста посредстВвено изра- 
ботените Компютърни игри... 

Нека започнем с хубавите 
неща. Ако сте поКлонник на 
реалистичните симулатори, 
това заглавие определено 
ще бъде сериозно предизви- 
Кателство за Вашите Въз- 
можности. Просто такъВ модел на 
междупланетния полет не е правен 
до момента. Тегтптиз е първата 
игра, Която ме принуди да си при- 
помня тоВа-онова от уроците по 
Нютонова физика В средното учи- 
лище. Авторите на този симула- 
тор са се постарали да пресъзда- 
дат едно Към едно движението на 
Космически Кораб при нулева грави- 
тация. Това ще рече, че Вашият 
звездолет маневрира благодарение 
на множество ракетни дЮзи, Коц- 
то са разположени навсякъде по 
неговия Корпус. В следващия мо- 
мент обаче с ужас ще разберете, 
че изтребителят Ви не спира, Ко- 
гато спрете тягата, а продължа- 
Ва да лети по инерция. Единстве- 
ният начин да го спрете, е са 
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Включите тягата В 
точно протиВвополож- 
ната посока. В проти- 
Вен случай рискувате 
да се заби ете В някой 
съседен Кораб или ор- 
битална станция. 


Всъщност управлението на Ко- 
рабите Тегтпиз при максимална 
степен на реализъм си е доста мъ- 
чително и ще принуди повечето 
фенове на симулаторите да Кори- 
гират сериозно сВоште навици. От 
друга страна обаче, реалистични- 
ят модел на полета ще ви даде 
Възможност да правите бойни ма- 
неври, Кошто Вероятно не сте и съ- 
нували. Най-простата от тях е 
Внезапно да обърнете носа на Ва- 
шата машина Към преследващия ви 
противник, да го напълните с “оло- 
Во” (или с енергийни заряди:-) и съ- 
щеВременно да продължите да ле- 
тите В съответната посока. В ин- 
терес на истината нямах време да 
експериментирам тВърде много, 
така че ще оставя на хараКор-фе- 
новете Възможността сами да от- 
Крият сКрития потенциал на сВвои- 
те бойни КосмичесКи машини. 

По отношение на сюжета 


Тегттиз не прелива 
от свежи идеи 


Играта е опит да се съчетаят 
добрите страни на заглавията от 
сериите УМпа Соттапдег и Рпуа!еег. 
В този симулатор можете да изби- 


рате между четири различни 
Варианта на Кариера. В два 
от тях сте боен пилот и 
действието се развива по 
строго зададен линеен сЮ- 
жет. Другите дВе Възмож- 
ности са да поемете ролята 
на пират или наемник, Който сам 
си е господар, шари свободно из 
планетите на слънчевата система 
и заработва с пот на челото пари 
за по-добър Космически Кораб. В 
този случай сценарият на симула- 
тора е абсолютно отворен. Героят 
си общува с десетки, ако не сто- 
тици МРС-та (Компютърно симули- 
рани действащи лица), създава си 
приятели, Врагове и това оКазва 
сериозно Влияние Върху хода на 
действието. ОсВен Всичко друго 
МРС-тата Комуникират помежаду си 
и това превръща Тегтпиз 6 една 
неповторима Вселена Всеки път, 
Когато си ВКлючите нова игра... 

Уупс..! Май Вече преполоВвих моя 
текст, а Всъщност май забравих 
да разкажа за Какво Всъщност ста- 
Ва дума... :-) 

Годината е 2197 и 


хората започват да 
Колонизират цялата 
слънчева система 


Само 30 години по-рано човечес- 
тВото разгадава тайната на извън- 
земна технология, Която позволява 
изграждането на система от хи- 
перпространстВени портали (уопех 


да!ез). Благодарение на тези порта- 


ли разстоянията В слънчевата сис- 
тема престават да имат особено 
значение. Хората започват лаВвино- 
образно заселване на далечния Кос- 
мос, а икономиките на извънземни- 
те Колонии достигат своя апогей. 
Успоредно с тоВа Връзките 
между Земята и нейните поселения 
на други планети постепенно за- 
почват да се Късат. ТаКа се стига 
до отКрит Конфликт между Опйед 
Еапп Геадие (наследник на Органи- 
зацията на Обединените Нации ) ц 
разбунтувалия се Матап Сопво- 
гит, Който Контролира иКономика- 
та на Марс. Паралелно с това се 
създава пдерепдеп! Соцпз! о! Соуе- 
гпогв - организация на независими- 
те търговски Космически станции, 
Които се опитват да постигнат 
целите си с икономически средст- 
Ва, а не със силата на оръжието. 
ОсВен Всичко друго на сцената се 
появяват и флотилци от Космичес- 
Ки пирати, Които грабят безза- 
щитните зВвездолети из астероца- 
ния пояс между Юпитер и Марс. 
Оттук нататък Вашата задача е 
да се присъедините Към няКоя оп 
тези фракции и да се погрижите 
тя да надделее В битката за Конт- 


рола на слънчевата система... 

В интерес на истината сюже- 
тът на Тегттиз е доста подробно 
развит, но за съжаление е и малко 
обърКан. Ако искате да разберете 
за Какво става дума В играта, ще 
се наложи да Водите дълги и напо- 
ителни диалози с Компютърно си- 
мулираните герои, Кошто В няКоц 
моменти може да Ви се Видят 
тВърде отегчителни. Веднага ще 
забележите също, че не Винаги е 
лесно да разберете КаКкВо точно 
трябва да направите В голяма 
част от мисиите. Например полу- 
чавате поръчение да ликвидирате 
някого, но изобщо не се разбира да- 
ли трябва да търсите търговски 
Кораб, наемничесКки изтребител или 
няКоя пиратска бойна машина. 

Графиката на Тегтмпиз също е 
едно от слабите места на играпа. 
Доста строго мъмрене трябва да 
отнесат дизайнерите, Които оче- 


Сопсоигве, Ня | ег: 


дапмаг 


Видно не да си давали много зор, 
докато са проектирали Вашите 
Космическите Кораби. Създатели- 
те на този симулатор дори не са 
се постарали да нарисуват Кабина- 
та на Вашия звездолет и са се ог- 
раничили до няКолко мизерни НОО- 
дисплея В долната част на екрана. 
Така че не хранете излишни надеж- 
ди, че може да отКриете машина, 
Която да Ви накара да я съзерцава- 
те безмълвно В продължение на 5- 
10 минути... 

Въпреки Всички забележки обаче 
Тегттиз е заглавие, Което Всеки се- 
беувВажаващ се фен на симулатори- 
те трябва да опита най-малкото от 
любопитство. Искрено се надявам, 
че оригиналните хрумвания В тази 
игра ще бъдат основа за създаване- 
то на някой наистина зрелищен Кос- 
мическКи симулатор. Дано не се нало- 
жи да чакам тВърде дълго... :-) 

Морган Кроу 


ова лято Като че ли е на път 

да промени представата, че 

през това годишно Време на 
пазара за развлекателен софтуер 
не се появява нищо интересно. До- 
казателство за това ми мнение е и 
появата на Втората част от една 
игра, Която независимо от омраз- 
ния за много хора издател, обра 
овациите на феновете на мотоцик- 
летния спорт. Ако Все още на сте 
се сетили за Какво става дума, ще 
поясня, че Въпросният издател се 
нарича Мсгозой, а името на играта 
е Моюсгозз Мадйпезз. Това амбици- 
озно начинание е резултат от уси- 
лията на програмистите и дизайне- 
рите от небезизвестната НапБом/ 
Зшдоз, а първоначалната идея за 
създаването му е била това да бъ- 
де технологично демо на нова гра- 
фична технология. По-Късно то бива 
преработено и през есента на 1998 
година излиза Като напълно завър- 
шен продукт на пазара. За да наме- 
рят своята пазарна ниша, произво- 
дителите разчитаха на добре пре- 
ценена стратегия. Затова заложи- 
ха на перфектната графика, ма- 
щабността на забавлението и най- 
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Вече на любопитните Възможности 
за игра В мрежа. А Като че ли за 
Времето, Когато играта излезе, 
това бяха нещата, Които почти ни- 
Кое друго Конкурентно заглавие не 
притежаваше. 

ДВе години по-Късно отноВо 
Ватпром Зщшфоз и Мсгозой решиха 
да “повторят упражнението” и ре- 
зулматът е налице - Вторият епи- 
зод на Мо0сгозз Мадпезз е Вече 
факт. Логичният Въпрос, Който си 
задават както Критиците, така и 
почитателите на Виртуалния мо- 
тоциКлетизъм, е КакВо ново има 6 
продължението на тази игра. Преди 
Всичко съвсем нови са системните 
изисКВания и те В никакъв случай не 
могат ба бъдат определени Като 
ниски. Производителите изрично 
подчертават, че посочената Кон- 
фигурация е абсолютният необхо- 
дим минимум, за да може играта да 
тръгне по някакъв начин. Бях силно 
узумен от тоВа, че Мо!0сго85 
Мадпезв 2 не може да Върви на Ви- 
деоускорители с по-малко от 8 МВ 
ВАМ и В същото Време се предлага 
Възможността за софтуерен ре- 
Жим, Който изглежда меКо Казано 
жалко. Все пак едно от големите 
достойнства на това заглавие е 
именно страхотната графика. И 
наистина, ако разполагате с по-мо- 
дерен 30-ускорител и приличен мо- 
нитор, ще можете да си позволите 
игра на разделителни способности 
до 1600/1200 и 32-битоВ цВят, Кое- 
то превръща мотоциКлетното със- 
тезание В истинсКо зрелище. Впе- 
чатление обаче прави странният 


небалансиран подход на авторите 
по омпношение на детайлностпа. 
Пустите изглеждат страхотно и 
са оформени по един изключително 
прецизен начин, но за съжаление съ- 
щото В никакъВ случай не може да 
се Каже за моторите, Които са 
почти на нивото от първото изаа- 
ние на играта. За разлика от първа- 
та част, Където беше пълно с Кал 
и пясък, то сега по отношение ди- 
зайна на пистите се наблюдава се- 
риозно развитие. Още с първото 
трасе ще бъдете грабнати от не- 
Вероятно моделираните дървета и 
разнообразна растителност, разд- 
Вижени триизмерни обекти Като 
тежки Камиони, багери, Влакове и 
какво ли още не. Заснежените хъл- 
моВе се редуват с пустинни облас- 
ти, скалисти райони, открити руд- 
ници и Когато Към това прибавим и 
променливите Климатични условия, 
става ясно, че Мо!0сгозз Мадпезв 2 
е от игрите, Които, ако Веднъж са 
Ви допаднали, ще Ви омръзнат 
трудно. 

По отношение на звуКа могат да 
се Кажат само суперлативи. Този 
път програмистите от Нашбоуу 
зифоз са надминали себе си и са 
успели да постигнат специфична 
триизмерна звукова атмосфера, Ко- 
ято до този момент аз лично не 
съм срещал 6 този геймърски жанр. 
За целта обаче ще е необходимо да 
разполагате с аудиоКарта, Която 
Като цена 6 никакъв случай не спа- 
да Към 10-доларовия Клас. Ревът на 
моторите, Възгласите на публика- 
та, прясъкът от катастрофите са 
пресъздадени толкова реалистично, 
че на моменти човек може да оста- 
не с чувството, че се намира на ис- 
тинско състезание. 

За съжаление реализмът прикК- 
лючва със звука и графиката. По 


Ди 


отношение на геймплея нещата из- 
глеждат по познатия от първата 
част начин. Ако Все още не сте се 
сблъскВали с тази игра, не бива да 
очаквате от Мо!осгозз Мадпезв 2 
да Ви пренесе В света на мотоцик- 
летните симулации. Ако искате да 
се надявате на няКкаКъВ успех, тряб- 
Ва да забравите Всичко, на Което 
сте сВиКкнали В заглавия Като 
МобоНасег, зиреф ке Мопа Спатрю- 
пзпр, ВР 500 цли Зиребке 2000. 
Очевидно В НапЬом Зшйоз и М(с- 
гозой не са съвсем наясно с няКоц 
основни физични закони и особено с 
гравитационните. А резулматът 
от това е такъв, че на някои от 
пистите с повече скокове Вашият 
мотоциКлет през повечето Време 
ще се намира ВъВ Въздуха Вместо 
по трасето. Това от сВоя страна 
би създало доста проблеми на тези, 
Които не са запознати със специ- 
фичното управление на моторите В 
тази игра. Тази подробност ще Ви 
докара доста главоболия при призе- 
мяването. ОбиКкноВено при Всеки по- 
сериозен скок Връщането Към земя- 
та Върви В аве посоки - едната е 
на мотореткапта, а другата на сво- 
бодно падащия пилот. Добре, че ав- 
торите са се сетили и са ВКлючили 
опцията за изключване на сблъсъка 
с дърветата, тъй Като при бога- 
тата растителност по пистите 
това гарантира почти непрекъсна- 
ти Катастрофи. Другият сериозен 
проблем е, че изключително трудно 
се осъществяВа Контролът с Кла- 
Виатура, а да не говорим за стан- 
дартен джойстик. Производители- 
те препоръчват за целта да се из- 
ползва няКое Рогсе-Реедраск уст- 
ройстВво, но за съжаление това е 
от удоволствията, Които не са ни- 
как евтини. Задължително трябва 
да посоча и фаКта, че някош от от- 


Критите писти са преКалено голе- 
ми. Това според няКкоц е едно от го- 
лемите достойнства на играта, а 
според други сериозен недостатък, 
Който при определени условия прави 
от Мо!осгозз Мадпезз 2 доста съм- 
нително удоволствие. 

Вариантите за игра В Мо!0сгоз5 
Мадйпезв 2 са няКолко. Ако смятате 
да се пробвате срещу Виртуални 
противници и изберете режим 
зпде Рауег, можете да Вземете 
участие В различни Видове състе- 
зания. Първото е определено най- 
елементарното и се нарича Вапа. То 
се провежда изцяло на отКрити 
пусти и В него единственото, Кое- 
то ще се наложи да Вършите, е да 
следвате указаната със стрелка 
посока и, разбира се, да Внимавате 
да не падате прекалено често. 
Втората игра носи името Зтв и 
тук от основно значение е Време- 
то, за Което ще успеете да преми- 
нете през определен брой пунктове 
по трасето. В третата надпрева- 
ра - Епдиго ще правите обиКолки по 
предварително определено трасе. В 
Майопа! (четвъртия Вариант) неща- 
та са доста сходни. Петото със- 
тезание е Вече на закрита писта. В 
него няма ниКакви О!-Ноад-елемен- 
ти и ще е необходимо да положите 
доста усилия за да не излетите от 
пистата, тъй Като това ще Ви до- 
несе 5-секундно наказание. Интерес 
представлява последното от Зта!е 
Рауег - състезанията. То се Казва 
Рго Стсий и В него е налице и изВес- 
тен иКономичесКи елемент. Спечел- 
Ването на Всеки старт носи със 
себе си солидна финансова награда 
и определен брой точКи, Които ще 
натрупвате. Логично парите ще Ви 
трябват за ремонти, покупка на по- 


добър мотор, за заплащане на так- 
сата за участие В следващото със- 
тезание и, Колкото и странно да 
звучи, за лекар, Кошто да Ви оправя 
при по-тежки падания. АКо се пораз- 
ровите В различните опции, ще 
срещнете стандартните три нива 
на трудност. За Всеки старт ще 
можете да определите броя на оби- 
Колките и този на Вашите против- 
ници. Ще намерите също Впечатля- 
Ващи фини настройки за Вашия мо- 
тоциКлет. Тях обаче има смисъл да 
променяте само ако сте наясно 
какво Вършите. В протиВен случай 
можете да направите избраната 
от Вас машина напълно неуправляе- 
ма. 

Мобосгозз Мадпезз 2 разполага с 
интересни Вариации на тема игра В 
мрежа. А тези, Които разполагат с 
бърза Интернет - Връзка, известна 
доза Желание и естестВено легално 
Копие, могат да се Възползват от 
Възможността, Която  Мсгозой 
предлага за безплатна оп-пе игра 
срещу реални противници В МЗМ 
Сатпа 2опе. 

Накрая би било добре да се посо- 
чат и няКош слабости, Които пра- 
Вят Впечатление. Преди ВсичКо иг- 
рата е с много ВисоКо ниво на труд- 
ност, Въпреки очевадната липса на 
симулатиВен елемент В нея. Избра- 
ната перспектива за поглед Върху 
трасето и състезателя не дава 
Възможност за достатъчно преци- 
зен Контрол. Въпреки това тя има 
сВоште сериозни достойнства и по- 
читателите на моторните спорто- 
Ве не бива да пропускат Възмож- 
ността да се потопят В малко 
странния, но изключително забавен 
сВят на алтернативното мотоциК- 
летно състезание, носещо заглави- 
ето Моюсгозз Мадпезв 2. 

Владо Георгиев 
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30 АСТ!ОМ АОУЕНТИВЕ 


лед ТпеГи Тте! 1, МОК и МОК 
( 2 и Впечатляващата ОеизЕх 

се появи още една страхот- 
на САМО сингълплей игра - Неауу 
Мета! ЕА.К.К.2. В главната роля се 
Вихри симпатична, прекрасна, пер- 
фектна брюнетка (и доста по-едра 
В бюста от средностатистичес- 
Ката българка) на име „ше. 

Игра има доста по-дълбоКи Коре- 
ни, Криещи се В Късните седемде- 
сет години, Когато на музикалната 
сцена започва да се появяват бан- 
ди Като уидаз Рпез!, Васк заббат и 
гоп Мадеп.Тези, Които така наре- 
чената музикална Критика опреде- 
ля Като "пеауу те!а!" и заклеймява 
Като "упадъчна и порочна музика за 
слуха на Възрастните, слушат я 
само хлапаците и стават агресив- 
ни. Може би тоВа определение е 
ВдъхноВвило френсКия издател еп 
Моде! от "Чайопа! Гатрооп" да на- 
рече своето ноВо издание с КомикК- 
си за Възрастни Меа! Нипап! 


. УЕА ТИ АИИ, ПП оп3п3иаиоооооъъ 


(пипат! на френски означава нещо 
Като Крясък). Америка харесва тол- 
Кова много КомиКса, че той започва 
да излиза и там, но под името 
"Неауу Мета". Самото списание се 
представя Като "адш! зсепсе Пс- 
Поп атмазу сотс тадагпе" и нацс- 
тина си заслужава да се Види, поне 
В Интернет. То е пълно с осКъдно 
облечени Красиви Жени-Воини, мно- 
го насилие и Кръв, от него мирише 
на апокалиптично бъдеще, еротика 
и много, много фантастика. Мания- 
та по този Комикс с Времето ста- 
Ва Все по-яка и съвсем логично, 
през 1981 година, по него се прави 
анимационния филм "Неауу Меа! - 
Тпе Моме", Коцшто преобръща пред- 
ставите за рисуваните филми. 
Нощните Канали В Щатите и ЕВро- 
па го Въртят до ден днешен. 

Доста години по-Късно, през 
1996 се появява римейк на този 
филм, наречен "Неауу Мега! - РАКК2". 
Прототипът на главната героиня 
В него е ше Зиат известна сред 
ади! пеууз-групите Като "Тпе В- 
Момез Таг", Което прави допълни- 
телна услуга на филма. 

Тази мадама се е снимала В над 
80 ХХХ филма, била е Репйоизе Ре! 
о! Ше Уваг, и звезда В пелевизион- 
ното шоу на Раубоу "Зех Соцп". 

АВтор на анимацията е Кеуп 
Еазтап, човекът, правил героите и 
за филма "Костенурките Нинджа". В 
неговия саундтрак са групи и из- 
пълнители Като Мопяег Мадпе!, 
МОЕМК, Рамега, 21сп, пзапе Сомп 
Роззе, апд Тмгйа, зузет о! а Поуп, 
Оауз о! Ше Меуу, 9твзаг, Оцеепз о! 
Ше Зкопе Аде, Масптейеаад, Еи!! Оеу!! 
Часке!, Нате Оер!., Риуа, Ар!. 26, Ву 
1901, Соа! Спатег, Есопоте Сгизй, и 
Вашпацз. Гласовете ВъВ филма са 
дублирани от много актьори и дру- 
ги знаменитости, между Които е ц 
самият Ву 1901. 

ВъВ филма "Неаму Ме!а! - РАКК2" 
сюжетът е прост и ясен - уше 
спасява света, минавайки през 
много страшни перипети. Накрая, 
постигнала целта, тя се прибира, 
леко травмирана от цялата тази 
Касапница, на родната си планета 
Едеп (да Ви напомня на ОооМ 1? :)). 


Самата игра започва тук... 


Населението на Едеп, за собст- 
Вено спокойстВие, построява защи- 
тен щит оКоло планетата, захран- 
Ван от огромен генератор, Кошто 


гфоергт ат ра а 


а, 


пък се поддържа от множестВо 
малки подгенератори, пръснати 
из цялата планета. 

ЖиВотът тече мирно и Крот- 
Ко, но, Както се досещате, нещо 
се случва - някаВви астероиди за- 
почват да блъскат по щита и 
то притеснително често. ТоВа 
обзпоКкоява Всички граждани и 
най-Вече ше. При една от ней- 
ните сутрешни разходки из града, 
тя говори със сестра си, Когато 
започват да се появяват нещо 
средно между мухи-убийци и малки 
дракончета, тормозят КротКите 
граждани и положението става по- 
Вече от страшно. 

Познахте! :-) Уше тръгва да оп- 
равя нещата, обхваната от съмне- 
ния и тежки спомени за минали съ- 
бития. Защо точно тя „обаче? Ня- 
ма ли мъже В този скапан Едеп? 

И ле се запита същото, но 
подгонена от обстоятелствата, 
тръгна смело напред за пореден 
път да громи злото, Което исКа да 
ВластВа над нейната планета. 

"Нищо ново" си Казахте, нали? И 
аз така си помислих по едно Време, 
но, за да си получа оръжията тряб- 
Ваше да мина тренировъчното ниво 


при една, физичесКки доста Корава 
гражданка. И точно тогава си Ка- 
зах: 


"Мамка му и игра! Велика е!" 


Първото, Което се набива на 
очи е енджинът: ОцаКке Ш, и то мо- 
дифициран! 

Програмистите са се постара- 
ли сериозно и това определено има 
потресаващ ефект - доста по-маз- 
ни дВижения, Което идВа от фаКта, 
че са Вкарали сКелетно-мускулна 
анимация и са успели от петте 
анимирани дВижения на О Ш - бяга- 
не, ходене, стрелба, нараняване и 
смърт - да направят приблизител- 
но ТРИСТА такива за РАКК! Почгра- 
ли са си и са изтисКкали максимума 
Като обкръжение - има Каньони 
дълбоки поне 1-2 Километра и пано- 
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рамни гледки по 30-40 мили. 
Един съвет: Когато стигнете 
блатното ниво, В Края му не се 
Качвайте на сала, а намерете 
трите руни и отидете при то- 
темите и сложете руните В 
Краката им - ще получите най- 
полезното оръжие. 

Като моделиране Кака Лара, 
Вупп 8 Со, просто бледнеят 
пред ше. Това го заявявам съвсем 
отгоВорно. А изпоКъсването на 
дрехите по Време на игра и подмя- 
ната им с Все по-секси одежди си е 
адски свежа идея. И оръжията са 
супер готини и напълно В стила на 
оригиналния КомиКс - леко странни, 
но фунКционални и мноооого на 
брой. Разделени са по слотоВе, спо- 
ред Вида: малки, метателни, голе- 
ми, експлозиви и диез! Йетз. Малки- 
те се ползват с една ръка, обикно- 
Венно с дясната - мечове и подоб- 
ни. Има два-три щита. Метател- 
ните са прашКи с различен набор 
от неща, Които изстрелват. Има 
пистолети и узи, а сред големите 
се мъдрят базуКоподобни уреди за 
масово изтребление. Оиез! Нет са 
разни щуротии Като руни и парче- 
та от загатКи. Но за мен персонал- 
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но Върхът си остава 


Любомата ми от Ооом 
моторна резачка! 


Разбира се, приведена ВъВ 
Вид за РА.К.К.2, Вече с бензин. 
ЕВолюция, КВо да се прави. 
Има и други изненади, свърза- 
ни с оръжията. Едното е, че 
те могат да се ползват по 
едно ВъВ Всяка ръКа (дВе е по- 
Вече от едно, нали помните:)), 
другото е, че можете да си 
служите с меч или пистолет В 
комбинация с щит. Доста по- 
лезно! Но екстрите не свърш- 
Ват до тук. 


Има сотЬоз! 


И то различни, В зависимост от 
оръжието, най-често меча. Напри- 
мер, замахвате с меч един път и 
натискате Клавиша или бутона на 
мишката за другата ръКа. Това 6во- 
ди до сложна Комбинация от удари, 
достойна за Д Артанян В най-сил- 
ните му години. А ако освен меч 
държите и щит става още по-ин- 
тересно - В сотЬо-то има удар с 
щит и завършва с автоматично 
подлагане на щита, за да се избег- 
не понасянето на удар. Който оба- 
че често не идва - опонентът 
обикновено си търси я глава, я 
Крак, понякога и дВете :). 

ДВиженията - и Вашите, и на 
опонентите, са страшно готини, 
плавни и интересни. Новост според 
мен е Възможността да се приле- 
пите до стена или ниша и да си 
пълзите по нея на Воля, без опас- 
ност да паднете В най-неочаквания 
момент. 

Като нива и гадове из тях Неаму 
Мейа! ЕАКК2 може да служи за ета- 
лон - нивата са огромни, разнооб- 
разни, абсолютно различни едно от 
друго и пълни с изненади. А-то на 


противниците е на доста добро 
ниво, а работата по тяхното из- 
мисляне и моделиране би ми отне- 
ла поне двадесетина години. Има 
страхотни малки, големи и по-голе- 
ми гадове, бос на ВсяКо ниво и 
традиционните изненади - месояд- 
ни растения, Кошто не можете да 
настъпите дори да искате и голе- 
ми гаргоподобни орли-Камикадзе, 
Кошто пикират Върху Вас и аКо не 
Вдигнете големия, повтарям ГОЛЕ- 
МИЯ, щит сте на половината на 
жизнените си сили. А поняКога (Ка- 
то на предпоследните нива) идват 
по 4-5 такива едно след друго. Има 
дори и доста големи електронни 
проповедници на главния гад СИ, 
Които се реят на около половин ме- 
тър от земята, сеейки "истината" 
за него и Ви агитират да се присъ- 
едините Към него. 

Музикалният фон и звуците В 
играта са направени, Както подо- 
бава за една толкова готина игра 
- от добри по-добри. Забавно е, че 
Когато отидете на менютата за 
настройка, самата ше зиап с 
благ и сеКси глас Ви чете тоба, 
Върху Което се намира мишката Ви 
В моментна. Ако имаше меню "Уои 
аге Ше Без", сигурно щях да си пус- 


кам играта ВсеКи ден преди да 
отида на работа, само заради 
него:)))! 

С напредването В играта 
разбирате, че тя не е просто 
поредното Паск п"зазп”п"КШ, а 
В нея има сериозна сюжетна 
нишка, Която се развива от 
началото на играта и 90 пос- 
ледното ниво. Колкото по-нап- 
ред отивате, толкова повече 
разбирате за жителите на 
планетата и за самата нея и 
какво Всъщност представлява. 
И Едеп Ви става Все по-мила и 
сКъпа, а Враговете, начело с 
ат - Все по-омразни и ненавистни. 
Но може да си отмъстите на 
последното ниво -:)). 

Ако са Ви харесали ТотЬ Найдег 
и Огакап, падате си по игри с го- 
тина сюжетна нишка, с уникални 
нива и страхотна графика, харес- 
Вате Красиви Жени, имате 64 МБ 
ВАМ и 3ЗО ускорител... просто не се 
Колебайте да се гмурнете с глава- 
та напред В най-новата и най- 
страхотна, Ши регвоп игра: Неауу 
Мега! - ЕАКК! 

Ако пък ги нямате - накупете си 
необходимия Ви хардуер и пак нап- 
равете същото. 

Няма да съжалявате! Обещавам 
Ви. 

Пеню Дачев 


Р8. Ако сте с УооПоо 2 Карта, 
пачнете си играта на Версия 1.01. 
Ракй-а го има на РС Мапа СО 9/2000. 


Полезни сайтоВе: 

РПр://ммми.пеауу-тегапе/ - сай- 
тът на списанието и филма, има 
препратка Към играта. 

ии/и„шиезиат.сот - сайтът на 
мадамата. 

иииу.„рстата.вд - най-готиният 
сайт за Всеки геймър 


1000 » 
БЕНЕТ 5 


-р- 
Напитка от 1000 кисело мляко без вода. Класик 7 5 


Удобно за консумация през целия ден, ети диа 
където и да сте. 


„Класшк а ЕЕИЯ 
Е << 


«: 


Класик 4 Класи 
4 за пиоре| - за пиене 


ягода 


: За дома търсете картонените 
праскова “ натурално опаковки от 500 мл. 
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МАКСОВКОЗ 


БАТГПЕСКТУ 


лите Дивани Леа тата 


реди около петнадесет годи- 
ни “ Компанията > зиагедс 
Зидфез Сгоир създаде първа- 
та си стратегия от поредицата 
Мапогдв. Това беше походова стра- 
тегия с минимална иКономика и из- 
ходът от битКите се решаваше 
само от Компютъра; силата на иг- 
рата бе В огромното разнообразие 
от герои, ипйз и различни специал- 
ни “аритез” на различните бойни 
единици. Тази игра с минимални 
промени претърпя доста “преизда- 
ния” - Втора и трета части и дос- 
та ехрапзюп расКв... но Вече е 
2000-па година и Компютърните 
стратегии напреднаха много! 
Придобиха популярност страте- 
гиите В реално Време (не си мисле- 
те, че те не съществуват отпре- 
ди много Време), В областта на по- 
ходовите стратегии се появиха 
шедьоври Като Негоез о Ма! апа 
Маас, Смигайоп и Маз!ег о! Опоп... 
а игрите от поредицата Мапогдз 
си оставаха Все същите - само с 
малко по-лъсКкава графика :-( Нищо 
чудно, че те имаха Все по-слаб и 


р 
со 
вом 


графика 
зВук 
геймплей 
общо 


издател 
556. с мм.ввд.сот.аш 
системни изисквания 
Репиит 233, 64 МВ КАМ, 
455 МВ Нага Опме, Огес(Х 7, 
Мит 95/98 
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по-слаб успех и нищо чудно, че най- 
накрая 58 се реши да изостави 
старата формула и да направи 
практически съвсем нова игра! От 
старите части са запазени много 
малко неща - наличието на герой 
(само един, докато преди можехте 
да имате до шестима души), няКои 
специални единици и няКои специ- 
ални “аБитез”. ВсичКо друго е изця- 
ло ново и резултатът е ВелиКолеп- 
на стратегия В реално Време - за- 
дължителна игра за Всеки, Който 
смята, че дори и В ВТ8-тата тряб- 
Ва да има нещо повече от това да 
направите петдесет ипй-а и да из- 
метете базата на противника. 
ОсноВният принцип на играта е 
доста елементарен - В началото 
трябва да си създадете поне един 
герой, Който е задължителен за 
Всеки тип игра - независимо дали 
ще играете цялата Кампания, ти!- 
прауег или зКип!вПп дате (срешу 
други Компютри). Героят Ви тряб- 
Ва да оцелее през цялата кампания 
- смъртта му означава, че трябва 
да преиграете отначало мисията 
или да изпълните Командата Гоад 
дате. За сметКа на това от Всяка 
спечелена мисия героят Ви получа- 
Ва някакво Количество ехрепепсе 
ров и Качва нива, а това Вече 03- 
начава, че след ВсяКо ниво можете 
да ъпгрейдвате определени негови 
показатели. Можете да поКачвате 
доста голям брой поКазатели и 
Въпреки че героят Ви пеоретичес- 
Ки може да достигне до петдесе- 


ра ар агарарара 
иРЧИА 


то ниво, няма да успеете да пос- 
таВвВите Всичко на “тах” (макси- 
малното число, до Което можете 
да покачвате показателите, е 30). 

Добрата новина е, че след Като 
завършите Кампанията, героят ви, 
заедно с Качените нива, умения, 
магии и артефакти ще може Вече 
да участва и В питрауег, и В зК!г- 
твП игрите. Самата Кампания е 
доста разнообразна и интересна. 
В началото имате две “предВвари- 
телни” части, Всяка от по 6-7 епи- 
зода, а след това Кампанията се 
разклонява на “Пай!” и “Оагк” посо- 
Ки. Всъщност Вие сте добрият ге- 
рой и В двете разКлонения, но е 
различен пътят, Който ще следва- 
те, за да завършите поредното 
спасяване на света. 

ДейстВието на Кампанията се 
развива на 15е о! Оаууп (това е ед- 
на от Кампаниите Във Муапогдз |). 
На този доста обширен остроВ не 
съвсем мирно, но все пак успяват 
да съжштелстват осем различни 
раси - това са традиционните Ор- 
Ки, Горски Елфи, Оагк > Емез, 
Омагуез, Минотаври, Хората, Но 
Емез и Ваграпапз. Крехкият мир 
между тях се поддържа от Тпе 
Огдег о! Сиагфа Кпатв - рицари, 
Които предпочитат да пиянстват 
с бира отКолКото да се хабят по 
бойните полета и не си дават 
много зор... дори и Когато два ме- 
теорита падат на острова и 
странни неща започват да наруша- 
Ват мирния живот. Единият мете- 


орит блестг със синя сВетли- 

на и е наречен исИиз, Ше 
Рго!ескюг, а другият - с Кървавочер- 
Вен цвят - носи името Мауааг, Ше 
Сопдиегог. След падането на мете- 
оритите различните раси започна- 
ли безпощадна Война помежду си... 
но 


Рицарите от ордена 
продължавали да Воюват 
с бирените бурета 


и едва Когато големи Количест- 
Ва деадз се появили В околностите 
на Крепостта, се поразмърдали 
малко - но само за да Ви пратят с 
няколко Войници да разберете Как- 
Во става В оКолността и откъде 
са се появили тези странни твари. 
Всъщност Кампанията е доста ин- 
тересна и Като сюжет, Като при 
това ще бъдете сВидетели на най- 
странни обрати. В първите две 
части ще трябва да спрете пълчи- 
щата ипдеадз и да си пробиете 
път през земите на орКите, за да 
намерите древен ръкопис и да от- 
Криете няКой, Който е способен да 
го преведе и разтълкува. Това, Ко- 
ето ще отКриете В него, е доста 
необичайно - ръКописът е предска- 
зание, В Което двата метеорите 
са наречени Тпе Туо Теагв и е пред- 
речено, че Тпе |8е о! Памп ще из- 
чезне, ако двете “сълзи” не бъдат 
намерени и унищожени... но ръКопи- 
сът съдържа и странното тВърде- 
ние, че ако дВете сълзи бъдат уни- 
щожени от ръката на човек, ще 
настъпи огромен КатакКлизъм... Въ- 
обще необичайна главоблъсканица. 

ОсВен това по няКое Време ще 
откриете, че РицарсКият Орден 
има свои разбирания по Въпроса за 
“сълзите” и по Въпроса как те са 
бъдат намерени и използвани. Това 
ще Ви постави пред избор по сре- 


дата на Кампанията - дали да про- 
дължаВате да изпълнявате техни- 
те заповеди и искания, или да пое- 
мете по свой път и да се обърне- 
те Към Враговете им, за да наме- 
рите метеоритите и да откриете 
способ да ги унищожите. Всъщ- 
ност има малка “морална” утеха - 
Който и път да поемете, на Края 
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на Кампанията рицарите ще 

бъдат унищожени :-) Само че В 
единия случай ще трябва сами да 
го направите, докато В другия слу- 
чай те ще загинат, след Като са- 
моуВверено решат, че са голяма ра- 
бота и могат да се справят и без 
Вашата “нищожна” персона! 

Другото хубаво нещо на Кампа- 
нията е, че практически ще имате 
Възможност да ръководите почти 
Всички раси (май само с изклЮче- 
ние на една), аи самште мисии са 
доста разнообразни. ОбиКноВено 
ВъВ Всяка мисия ще имате разни 
другарчета, Които са част от 
кампанията - досадното е, че пях- 
ната гибел също означава загуба, 
така че ще трябва да Внимавате и 
без Крайна нужда да не ги допуска- 
те близо до битка. 

Също така разполагате и с 
ипйз, Които можете да прехВвърля- 
те от епизод на епизод. В начало- 
то на всяка нова мисия ще разпо- 
лагате с някакво неголямо Количес- 
тво “агтму ров”, срещу Които мо- 
Жете да “закупите” редови Войски 
или някои от Вашите, прехвърлени 
от предишните епизоди, Ветерани 
(по принцип обикновените Войски 
могат да Качват до осем нива и 
един ипИ от най-ВисоКо ниво е по- 
не два пъти по-силен от ноВобра- 
неца... но е и два пъти по-сКъп В 
началото на мисията). 

Сред мисиите има дейстВвител- 
но голямо разнообразие - много от 
тях са с Крайна цел “унищожи 
Всички сгради и Войски на Всеки 
протиВник”, но начините, по Кошто 
ще го направите, са доста различ- 
ни. Можете например да опитате 
да “изръшкате” Врага с помощта 
на прехвърлените от предното ни- 
Во 1-2 елитни единици или да зало- 
жите на глухата защита, докато 


) 


стави 


построите > сериозна ударна ар- 
мия... и третият Вариант е с Ва- 
шия герой и един-двама телохранц- 
тели да заложите на бързината, 
Като превземате и унищожавате 
ВражесКки сгради и мини и се из- 
тегляте бързо, Когато стане на- 
печено. Всъщност има една-две 
мисии, за Които нямате избор и ще 
трябва да постъпите по точно оп- 
ределен начин, ако искате да има- 
те шансове за успех. 

НяКош други мисии са с минима- 
лен брой Войски да изтребите про- 
пивника или да постигнете някак- 
Ва Конкретна цел! НО - тук има ед- 
на сериозна разлика от подобните 
мисич от АОЕ или Муагсгай - сега, 
благодарение на различните ип!з, 
прехвърлени от предишните епизо- 
ди, можете да използвате най-раз- 
лични тактиКи и Всъщност нито 
една мисия не е необходимо да се 
решава наистина с груба сила. 
Например можете да използвате 
единица с голям обсег на виждане 
и Внимателно да разкривате мес- 
поположението на прогпиивника, 
след Което с някакъВ п/5зПе шп с 
голям обхват на атака и голяма 
скорост на придвижване да атаку- 
Вате от далечно разстояние и да 
отстъпвате... наистина малко е 
бавничко и може да Ви стане 90- 
садно (особено ако обичате Крат- 
ките и динамични схватки В стил 
Зтагсгай), но пък поне на мен ми бе- 
ше много интересно да намеря на- 
чин да надхитря противника и да 
разбия отбраната му. 

Възможността да използвате 
почти Всички раси също допринася 
за интересната Кампания. Строе- 


Жжът на базите на всяка раса е на 
принципа от АОЕ - централен за- 
мък, Който може да се ъпгрейдва 
до пето ниво и този ъпгрейд поз- 
Волява строежа на ноВи сгради и 
гезеагсп на нови умения. Много от 
сградите са еднаКВи за 3-4 различ- 
ни раси, но пяхното използване е 
различно и по тази причина е 906- 
ре да преминете през първоначал- 
ния 1шопа!. Освен това ВсяКа раса 


има слаби и силни страни и всяка 
раса има противници, срещу Които 
е по-лесно да спечели и обратно. 
Хората например имат много сил- 
на Конница - рицарите, имат 
магьосници с Пеапд магии и 
магьосници, Кошто правят оКолни- 
те ВойсКи имунни на атаки с огън. 
Голяма група рицари може да раз- 
пердушини Всяка защита... освен 
ако не бъде поразена от противни- 
КоВия герой с някаква магия за ма- 
сово унищожение, не попадне на 
банда “аззазтз”или просто не бъ- 
де атакувана по въздуха - Където 
е слабото място на рицарите. 

ОсВен тоВа хората имат и 
сравнително добри стрелци с лък, 
Които, поставени В голямо Коли- 
честВо зад няколко отбранителни 
Кули, са доста сериозно препятс- 
тВие - освен ако не се бият с 
джуджетата, тъй Като техните 
стрелци с арбалет и техните ба- 
листи имат много по-голям обсег 
на атака. Най-добрите стрелци с 
лък са, разбира се, елфите, само 
че те са много слаботелесни и 
умират от един удар или изст- 
рел:-) 

Въобще някои от мисиште В 
Кампанията можете да спечелите 
само защото играете срещу Ком- 
пютъра и тош не съумява да се 
Възползва Както трябва от силни- 
те си страни и от Вашите слабос- 
ти. Например “дак емез” имат 
единицата “аззазтз”. Това е абсо- 
лютно безполезна пехотна едини- 
ца за атаКа - има малКо ПИ ров и 
мрат Като мухи от стрелбата с 
лък, но тези “убийци” имат уникал- 
но Качество - при абсолютно Вся- 


Ко замахване с меч те имат от 
4 Фо бо почти 20 Фо шанс да убият 
АБСОЛЮТНО ВСЕКИ противник с 
един удар. ОбиКноВено при битка 
един такъВ убиец успява да нанесе 
поне 2-3 удара с меча, преди да за- 
гине - Която означава, че ако ня- 
Колко такива убийци успеят да се 
Вкопчат с ръКопашен бой с Вашия 
герой ще трябва да започнете 
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ВкарВването на пехота В тях увели- 
чава скорострелността, поставя- 
нето на стрелци с лък увеличава 
далеКкобойността, а поставянето 
на магьосници позволява на Кулата 
да “стреля” с магия, Която обикно- 
Вено е по-разрушителна отКолкКо- 
то обикновените стрели. 

За играта могат да се Кажат 
още доста хубави неща - и за то- 


епизода отначало (един от трикКо- низиращата музика, и за добрата 


ха 


Вете, Които се прилагат срещу - А ружинаания графика (сградите са малко “без- 


противниковите герои при игра В 
мрежа, е да напълните някоя опб- 
ранителна Кула с такива убийци и 
да се надявате, че пропиВниКът 
ще изпрати силни единици или д0- 
ри герой да унищожи Кулата:-)) 
Преди малко споменах, че Ком- 
пютърът е слаб генерал - Всъщ- 
ност той с сравнително добър В 
атака, но безкрайно слаб Като за- 
щитник.  ЕдинстВеното, Което 
прави, е да постави препокриващи 
се Кули оКоло сградите и мините 
за ресурси, но две-три Кули изобщо 
не са В състояние да спрат по-се- 
риозна атака. Компютърът дори 
не поставя и ВойсКови единици В 
Кулите - а това може да донесе 
сериозни преимущества, тъй Като 


лични” и отстъпват на АОЕ напри- 
мер, но теренът и самите ВойсКи 
са много добре изобразени и ани- 
мирани); могат да се споменат цял 
Куп данни за различните характе- 
ристики на героите - Които мо- 
гат да бъдат шестнадесет раз- 
лични Класа, за различните ипйз, 
Включително и наличието на раз- 
личен “агтог” за различните Видо- 
Ве “датаде”, също така и много 
данни, подробности и особености 
за различните раси... Въобще огра- 
ниченият обем на статията едва- 
едва е достатъчен да се даде са- 
мо най-повърхностен обзор на та- 
зи наистина прекрасна стратегия 
В реално Време. : 
Генко Велев 
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К55 играта най-накрая се поя- 
Ви. Сашеппа о! Оеуеорегв направи- 
ха нещо нетипично за бранша и 
дейстВително взеха, че си спазиха 
предварително обяВения срок. Така 
и това лято любителите на г! 
регвоп пуцалките гарантирано ня- 
ма да скучаят. Още поВече, че 
програмистите изпълниха и ВсичКи 
предварителни обещания относно 
геймплея, Който определено ще 90- 
падне на феновете на Жанра. 

Първото, Което трябва задъл- 
жително да се отбележи, е, че Въп- 
реки заглавието играта не е насо- 
чена само Към феновете на леген- 
дарната американска роКгрупа. Ес- 
тестВено Всичко В К88: Рзуспо 
Сисиз по някакъв начин е свързано 
с четиримата от К!58, но дори хо- 
ра, Които изпитВат органическа 
непоносимост Към Раш ЗТамеу, 
Сепе Зттопз, Реег Спвз и Асе 
Ремеу, ще могат да прекарат при- 
ятни часове с играта. 


| графика жжжжжяж Ре 
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хжжжаж вом 
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ептит 233 МНг, 32 МВ КАМ, 


> 130 Мдео, Илпдйомв 95/98, 
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Ако сте чели ргемеу-то, Което 
излезе В РС Мапа преди няКолКо ме- 
сеца, сигурно сте забелязали, че за 
разлика от повечето подобни заг- 
лаВвия през последната година К!55: 
Рзуспо Сисиз е насочена предимно 
Към соловите играчи. Това пък от 
сВоя страна значи, че освен ВсичКо 
друго авторите на играта (това 
са хората, Които напуснаха |оп 
Зогт Като Видяха, че ОаКка!апа се 
очертава да бъде провалът на хи- 
лядолетието) е трябвало да измис- 
лят и някакъв читаВ сюжет. Тоба, 
което Видях по Време на теста, 
честно Казано надхвърли и най-сме- 
лите ми очаКВания. За основа на 
действието служат излезлите пре- 
ди няколко години Комикси на тема 
К55. За незапознатите с този фе- 
нартиКкул ще Вметна, че 6 тях ста- 
Ва дума за четирима полубогове 
(членовете на оригиналния състав 
на К58), Който трябва да спасят 
сВета от Вечното зло. В Рзуспо 
Сисиз Вашата задача е да се Вжи- 
Веете В ролята на безименен ге- 
рой, Който трябва да намери имен- 
но тези четирима “Е4ег”. В общи 
линии феновете на К!58 ще разпоз- 
наят голяма част от действието 
Като Компютъризиран Вариант на 
албума “(Мизк Нот) Тпе Е1дег” 
(1981), Към Който са добавени мо- 
туви от по-ноВвия Рзуспо Сгсиз. По 
Време на Вашето трудно пътешес- 
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тВие из мрачните нива на играта 
пък ще получите помощ от стара 
гадателка, Която, освен че Ви раз- 
Казва доста интригуващата исто- 
рия, дава и ценни напътствия Как- 
Во точно трябва да се направи, за 
да минете по-нататък и да се 906- 
лижите до Крайната цел. 

Самата игра е разделена на че- 
тири Кампании, по една за Всеки от 
членовете на състава. Във Всяка 
от тях ще трябва да съберете ня- 
Колко древни артефакта, Които ще 
Ви дадат силите на съответния 
“Ещег”. Феновете на К188 Веднага 
ще забележат, че съответните 
артефакти В дейстВителност са 
част от Костюмите, Кошто пре- 
Върнаха техните любимци В роКле- 
генди през 70-те години. Всеки 
един от артефактите пък Ви дава 
и някакви свръхестестВени способ- 
ности. Така например ботушите на 
Асе Ремеу дават Възможност да 
скачате по-ВисоКко. Останалите 
предмети В играта също по Въз- 
можност са свързани с музиката 
на К!58. Още 6 първото ниво ще за- 
бележите странни черни диаманти 
(Васк Огатопдз), а по-Късно ще се 
сблъскате и с други ромуег-ирз, Коц- 
то са заети от песни на К!55. За 
радост обаче това не значи, че не- 
запознатите с песните на групата 
няма да разберат Кое Какво е. В иг- 
рата имате на разположение Кни- 


га, В Която подробно са описани 
Всички противници, оръжия и ромуег- 
ирз, аи гадателката прави Всичко 
необходимо, за да не останете ни- 
то за момент В неведение :-) Прос- 
то феновете на К!5З навсякъде ще 
се натъкват на познати неща и ще 
могат малКо по-добре да се пото- 
пят В атмосферата на Рзуспо 
Сисивз. 

Добри думи могат да се Кажат 
ги за геймплея. Авторите на играта 
спазиха обещанието си и Рзуспо 
Сисиз действително може да пре- 
тендира, че е Нгз! регвоп зпоотег-ът 
с най-големи орди чудовища през 
последните 5-6 години. Като Коли- 
честВо гадинките плътно се 906- 
лижават до нивата, познати от 
легендарния Поот и така геймърц- 
те ще могат да се Впуснат В Кла- 
не с невероятни мащаби :-) Това 
естествено значи също така, че 
интелектът на Вражеските пълчи- 
ща не е на особено ниво, но зато- 
Ва пък те Компенсират този недос- 
татък с огромното си числено пре- 
имущество, така че играта В ника- 
КъВ случай не е прекалено лесна за 
минаване (това не Важи за първа- 
та Кампания, но тя така или иначе 
е предвидена за 1шопа!). Иначе за 
избиването на нещастните съзаа- 
ния, Кошто са имали лошия Късмет 
да Ви се пречкат из нивата, имате 
на разположение най-разнообразни 


оръжия, Кошто освен Всичко друго 
са и различни Във Всяка от Кампа- 
ниите. По този начин докато Види- 
те ВсичКо, Което са предвидили ди- 
зайнерите на Рзуспо Сгсиз, ще ми- 
не доста Време. 

В последно Време при 30-еКкшъ- 
ните графичните прелести започ- 
наха да стават Все по-важни. За 
сВоя ноВ продукт Сашеппа оо! 
Оеуеорегв са лицензирали извест- 
ната от Воой 2 графична система 
ШийТесп. В Рзуспо Сгсиз е използ- 
Ван неин модифициран Вариант, В 
Който са Включени текстури с по- 
Висока разделителна способност и 
няколко допълнителни сВетлинни 
ефекта. Като цяло по този начин 
играта не достига съвсем Красо- 
тата на Опгеа! Тоигпатеп или 
Сиаке 3, но изглежда поВече от 
прилично, а пък и Върви доста д06- 
ре на по-скромни машини, въпреки 
че ако не разполагате с Репшит |! 
и 128 МВ НАМ, ще трябва да се ли- 
шите от част от детайлите. Ес- 
тестВено В игра, посветена на 
роксъстав, звуковото оформление 
играе решаваща роля. Авторите 
още преди месеци бяха заявили, че 


няма да ползват музика на К!58, за- 
щото според тях тя просто не е 
подходяща за подобен род игри. То- 
Ва, Което се предлага В Рзуспо 
Сисиз, е доста мрачен зоипдтаск, 
Който перфектно изпълнява задача- 
та да Ви потопи В психарската ат- 
мосфера на нивата. Въпреки това 
К!55 присъстват навсякъде. Из ни- 
Вата редовно ще се натъквате на 
радиоапарати, джукбоКсоВе и други 
подобни уреди, от Кошто се леят 
хитовете на Раш Матеу, Сепе 
Зиттопв, Асе Еемеу и Ретег СП85. 
Така че и феновете няма да оста- 
нат разочаровани, че музиката на 
техните любимци отсъства имен- 
но от тяхната игра. 

Въобще К158 Рзуспо Сисиз е из- 
Ключително приятна игра, Която се 
различава от Конкурентните загла- 
Вия. Реално революционни новости 
няма, но ако и Вие жадувате като 
мен най-накрая отново да имате 
Възможност да участвате В масо- 
Во Клане от Калибъра на Ооот, но с 
модерна З0-ускорена графика, то 
тогава К58 Рзуспо Сисиз опреде- 
лено ще Ви хареса. 

Никола Дърпатов 


КЕЗРЕСТ УОЦК ЕГОЕВВ... 


| ОВ К195 УОПЕ А58 СООГВУЕ. 


БТЕАТЕСУ 


е Крия факта, че египетска- 

та цивилизация Винаги ми е 

била много симпатична - мис- 
терци, мумии, сфинксоВве, божества 
с глави на животни, пирамиди, фа- 
раони и балъци за милиони... Това 
последното го забравете, защото 
съвсем нямам намерение да се ше- 
гуВам този път. Има нещо много 
забавно и същевременно грандиоз- 
но В мегаломанията на дребните 
хорица, Които не само са създали 
може би най-Великата цивилизация 
В историята на човечеството при 
може би най-неблагоприятните 
Възможни условия, а и са се опита- 
ли да победят самото Време, обез- 
смъртявайКки себе си с грандиозни 
монументи и балсамирайки сВоите 
обожестВени Владетели. Стилни 
рисунки, музика, сложна религиозна 
и социална система, химия и меди- 
цина - Всичко това е било преди хи- 
лядолетия, Когато нашите праро- 
дители са били доста по-близо до 
маймуната, отКолкото до днешно- 
то определение за човек. Трудно е 
да си го представим, още повече, 
че няКои от древноегипетските 
мистерии и до ден днешен не са 
разгадани. 

Наскоро гледах един много нашу- 
мял анимационен филм, наречен 
“Принцът на Египет”, Който спо- 
ред рекламата би трябвало да раз- 
казва за Величието на тази древна 
цивилизация. Останах много разо- 
чарован, тъй Като филмчето Всъщ- 
ност разказваше една от нап-гад- 
ните старозаветни историч, а 
египтяните бяха представени по- 
сКоро Като хора от Втора ръка, не- 
съпоставими с ВелиКия еврейски 
народ. Не бяха спестени никакви 
бруталности и гнусотии - убеден 
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съм, че Което и да е неВвръс- 
тно дете, изгледало това 
филмче, ще сънува Кошмари 
цяла седмица. И ако това са 
ценностите, В Кошто Вярвам 
съвременните християни и 
евреи (Както тВърдяха авто- 
рите на филмчето), то аз съм 
горд да се нарека атеист или 
дори да Възприема египетска- 
та религия, Която макар и да 
не е монотеистична ми изг- 
лежда далеч по-смислена и 
Красива. 

И преди няКой да е изпис- 
кал, че дотук говоря само 
празни приказки встрани от 
темата, нека поясня накъде 
Всъщност бия - няма значе- 
ние дали става Въпрос за ани- 
мационен филм, игра или дори 
за рецензия за ехрапзоп раск 
на игра за древния Египет. За 
да е добър резултатът, ав- 
торът трябва да уважава и 
сцената, на Която се развива 
дейстВието, а не просто да я 
избере, защото му е удобна 
по някакъв начин. Точно това 
уважение и главозамайване 
от Величието на египетска- 
та цивилизация си личеше яс- 
но В някогашния Рпагаоп. И 
Въпреки че много Критици 06- 
Виняваха авторите на тази 
игра, че Всъщност продават 
добрия стар Саезаг Ш, пре- 
търпял леко пребоядисване и 
изчукване на острите ръбове, 
моето лично мнение е, че Ко- 
ренно различната атмосфера 
на тази игра я превръщаше В 
същинскКо ново заглавие, а не 
просто В разширение, прода- 
Вано Като нова игра. Все още 
си спомням характерния гра- 
фичен стил, египетските 
частушкКи, звучащи от Коло- 
ните ми и тръпката, Когато 
най-сетне завърших първата 
пирамида. Усещането Камък 


по Камък да изградиш гигант- 
сКи монумент, Като същевре- 
менно Водиш Военни дейст- 
Вия, грижиш се хората ти да 
са сити, щастливи и доста- 
тъчно богати, съобразяваш 
се с глезотиите на фараона 
и на многото Капризни бого- 
Ве... ВсичКо тоВа сигурно 
съвсем споКойно може да се 
сравни с усещанията и чувс- 
тВата, Кошто са Вълнували 
същинските египетски уп- 
равници преди хилядолетия. 


Всички се страхуват 
от Времето, но самото 
Време се страхува 

от пирамидите 


И същото това Вездесъщо 
Време, Което човекът и д0 
ден днешен не е успял да по- 
беди, Вече роди официалното 
разширение на Рпагаой, наре- 
чено на името на прочутата 
царица на Нил - Клеопатра. 
ТоВа е същата онази Красива 
интригантка, Която Въртяла 
римляните на малкия си 
пръст и имала здравословния 
навик да се Къпе В магарешко 
мляко, за да запази сВоята 
младост и прелест. Но с та- 
зи чаровница ще се срещне- 
те чак В последната от 06- 
що четирите Кампании на 
това разширение. В тях са 
разпределени общо 15 нови 
мисии, Кошто предлагат нови 
предизвикателства и особе- 
но Към Края са далеч по-труд- 
ни от тези В оригинала. Пър- 
Вата Кампания се нарича 
Майеу о! Ктаз и В нея имате 
задачата да построите лич- 
но грандиозните монументи 
от прочутата Долина на 
Кралете и да ги опазите от 
нахалните обирачи на гробни- 
ци (ютЬ гайегв). Тук Всички 
сигурно очаквате задължи- 


телния плосък майтап относно Ла- 
ра Крофт, но аз пък напук няма да 
го напиша! В следващите дВе Кам- 
пании трябва да се изправите сре- 
щу новите противници на египпя- 
ните, ВоюВали с тях по Времето на 
Тутанкамон и Рамзес Втори. Пер- 
си, асирийци, финикийци и... страхо- 
Витите римляни, Кошто би трябва- 
ло да са добре познати на Ветера- 
ните от Саезаг. В последната Кам- 
пания ще служите лично на Клео- 
патра, Кралицата на Нил, Която из- 
ползва Каквото е останало от ле- 
гендарната Военна мощ на египпя- 
ните, наред със своя сеКсапил, за 
да спаси Великата цивилизация. 

Както В повечето еКспанзии, 
така и тук е В сила девизът “По 
нещо ново от ВсичКо”. Допълни- 
телно разнообразие Внасят 


две нови индустрии - 
производство на бой 
илампи 


Боите се правят от растение- 
то Къна (Пеппа), Което се отглеж- 
да ВъВ Вашите ферми. За лампите 
са нужни два ресурса - Керамика 
(роЧегу), Която се добива по тради- 
ционния начин и масло (оП), Което 
не можете да произвеждате и 
трябва да си осигурите чрез тър- 
говия. Предназначението на Край- 
ните продукти на тези производс- 
тва е съвсем очевидно - за украса 
и осветяване на новите монумен- 
ти, Кошто продължават да бъдат 
национална мания за древноегипет- 
ската циВилизация. В Сеорага ще 
трябва да изградите съвършено 
нови чудеса Като АлеКсандрийсКия 
Фар и прочутата Библиотека, Хра- 
ма на Амон-Ра, Колоса на Рамзес 
Втори и Гробниците от Долината 
на Кралете. 

Новите заплахи и опасности за 
съжаление отново ми донесоха неп- 
риятни спомени от споменатия по- 
горе анимационен филм. Просто по- 
Вечето от тях звучат 
подозрително библейс- 
Ки - напаст от 
скакалци, Жаби 
шли пък ре- 


Ки от Кръв... За щастие има и ня- 
Кои по-тривиални и делнични опас- 
ности Като например отровните 
сКорпиони, Кошто Жилят хората Ви 
и се грижат за отрицателния ба- 
ланс на прираста на населението 
Ви. Ако почнат прекалено много да 
Ви лазят по нервите, можете да ги 
разчистите с помощта на армията 
си, Което изглежда доста забавно 
Като идея (представете си за 
тайнствените йероглифи на сте- 
ната на храма, Кошто ще обезс- 
мъртят  Вовеки битКата между 
три батальона елитни египетски 
Войни и... пустинния > сКорпион 
СКорпи ;-). За съжаление В първите 
дВе мисии например изобщо не раз- 
полагате с Военни сили и трябва 
някак си да изтърпите досадните 
Вредители. 

Има и още няКолКо ноВвовъВеде- 
ния - например Възможността да 
пренасяте опитните си армии от 
една мисия В друга, мисии с Време- 
Ви лимит (дори такива, В Които 
трябва просто да издържите Вра- 
Жеските атаки за определен пери- 
од от Време) и Възможността с 
молитВи Към боговете да ускорите 
построяването на Вашите мону- 
менти, Което, Както знаете, по 
традиция е дълъг и трудоемък 


процес. 
Също Както сВоите предшест- 
Веници - Саезаг Ш и Рпагаоп, 


Сеората представлява спойност- 
на и пълнокръвна стратегия, Каква- 
то рядко можете да отКриете В 
днешно Време. Тя съчетава В себе 
си Всички Важни елементи на раз- 
личните Видове стратегически иг- 
ри - планирането и проектантст- 
Вото на Зт-сериите, търговията 
на Тусооп и битките на баталните 
НТ. ОсВен това създава неповто- 
рима атмосфера, позволява Ви да 
преживеете лично Величието на 
древен Египет, сърцето Ви да пуп- 
ти В ритъма на приливите и отли- 
Вите на Нил, а Клеопатра... Но не- 
Ка не се увличам прекомерно - то- 
Ва продължение ще се хареса на 
Всеки, Комуто е допаднал оригина- 
лът. АКо по някаква случайност пък 
сте пропуснали КултоВия Рпагаоп - 
Въобще недейте да се Колебаете, а 
побързайте да замажете това бя- 
ло петно ВъВ Вашето геймърсКо 06- 
разование! 


Боян Спасов 
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РЦВНТ АВСАВЕ, 


Говори ли Ви нещо името 
Непйвп Сатез? Едва ли :-) 
На мен, честно Казано, също 
и затова ще започна първо с 
две думи за фирмата, Която 
през това лято зарадва гей- 
мърите с няколко интересни 
заглавия. Непдвп Сатез са 
една Компания, Която е ре- 
шила да се Върне Към слав- 
ното минало, Когато голяма 
част от игрите се разпрос- 
траняваха Като зПагемаге. 
Техните заглавия могат да 
бъдат изтеглени от сайта 
на фирмата и ако Видяното 
Ви хареса, си плащате играта, след 
Което получавате сериен номер, с 
Който можете да активирате 
Всички нива, Кошто си ги има В без- 
платната Версия, но просто не са 
достъпни за нерегистрирани пот- 
ребители. 

Както Вероятно се сещате оп 
заглавието, В Нип! ог пе Нед Вагоп 
Ви предстои поредното Връщане 
Към Първата световна Война и най- 
античните бойни самолети. В цен- 
търа на събитията отново е ле- 
гендарният Манфред фон Рихтхо- 
фен, Който е по-известен на широ- 
Ката публика с прозвището “Чер- 
Веният барон”. В случая няма да 
можете да поемете ролята на гер- 
манскКия ас, а ще трябва да органи- 
зирате неговото унищожение. За 
разлика от ВсичКи известни ми до 
момента игри на тема “ЧерВен Ба- 
рон” новият продукт на Непдвп 
Сатез не е сериозен симулатор. 
Даже напротив. Играта си е чист 
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ЕПОНТ АВСАОЕ 


УМпдомв 95/98/МЕ - 


аркаден екшън. Управлението на 
самолетите по-скоро наподобява 
това на Оезсеп! и Рогвакеп и едва 
ли ще затрудни Когото и да е било. 
Така без да сте завършили учили- 
щето В Долна Митрополия ще мо- 
жете още след 5 минути да отп- 
разнувате пърВите си успехи над 
пилотите от Луфтвафе. Самите 
мисии са доста разнообразни и 
Включват Както Класически додпап! 
из небесата, така и унищожаване 
на Вражески бази на земята. Съби- 
туята започват ВъВ Франция и 
постепенно с развитието на 600- 
ните дейстВия се пренасят Все по 
на изток. 

Това, Което Впечатлява най-сил- 
но В Нит Юог Ше Вей Вагоп, обаче е 
графиката. С чиста съвест мога 


да заявя, че повечето голе- 
ми фирми направо могат да 
се засрамят от сравнение- 
то между собстВените си 
тВорби и произведението на 
светоВнонеизвестната 
фирмичка. Програмистите 
на Непдйвп Сатез са успели 
да направят изключително 
приятна за окото графика, 
Която освен ВсичКо друго няма и 
никаКВи особени системни изис(- 
Вания. 

Играта предлага доста детайли 
Като 30-обекти на повърхността и 
зрелищни експлозии, Като В също- 
то Време не започва да наКъсва 90- 
ри Когато на екрана има десетина 
Вражески самолета. Целият спек- 
такъл може да се играе на раздели- 
телни способности до 1600х1200, 
Което, разбира се, си остава при- 
Вилегия на собствениците на гига- 
херцови процесори и СеРогсе 2, но 
дори с посредствена машина ще 
можете безпроблемно да играете 
поне на 800х600 с пълен детайл. 
Добри думи заслужава и звуковото 
оформление, Което не е чак Като 
графиката на играта, но определе- 
но изпълнява успешно 


задачата да създаде 
подходяща атмосфе- 
ра за Въздушните ду- 
ели. 

Въобще Нип ог 
Ме Нед Вагоп е много 
приятна игрица и ако 
не Ви се занимава 
със сериозни симула- 
тори, а просто Ви се 
иска да постреляте 
из небесата, ще Ви 
достави огромно 
удоволствие. 

Никола ДърпатоВ 
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ъвсем скоро ще се навършат 
точно десет години от изли- 
зането на първата част от 
многологията Соттапдег Кееп. 
Съмнявам се, че има себеуважаващ 
се геймър, Който поне да не е чу- 
Вал за ВШу Ваге, един от най-попу- 
лярните герои, създадени няКога В 
сВета на Компютърните игри. През 
месец декември на 1990 година 
компанията Ю Зойумаге пуска пър- 
Вата част на поредицата, Която е 
озаглавена Магоопед оп Магв. ОсВен 
с невероятната за Времето МСА 
графика продуктът печели неВверо- 
ятен успех, мъй Като е една от 
първите зпагемаге игри, достатъч- 
но основание за печелене на по-ши- 
рока аудитория. 

Историята ни запознава с мал- 
Кия гений ВШу, Който Конструира 
космически Кораб от непотребни 
Железарши и докато родителите му 
са на гости, а бавачката спи, той 
отлита на пътешествие до Марс. 
На чуждата планета управлявате 
Командир Кееп, Както Вече се нари- 
ча ВШу, и се сблъсквате с циВили- 
зацията на ВортиКоните, Която си 
пада по дрънКулки и задига четири 
части от Кораба Ви. Трябва да си 
Възстановите отнетото, за да мо- 
Жете да се Върнете у дома, но д0- 
Като си търсите чарКовете из ни- 
Вата разбирате, че ВортиКоните 
Възнамеряват да нападнат Земята. 
Втората Ви задача е да ги спрете. 

В СК2: Тпе Еапп Ехродез Ко- 
мандир Кееп забелязва огромната 
Космическа станция на ВортиКони- 
те Вече готова да унищожи Земя- 


лючения В Космоса, за да обезвре- 
дите оръжието на ВражесКата 
станция и таКа да спасите родна- 
та планета. 

Историята на СКЗ: Кееп Миз! 
Ое! се различава от тази на оста- 
налите серии. Основен противник е 
Моптег - съученик на ВШу, Който 
разбира, че Коефициентът му на 
интелигентност е само с една 
точка по-Висок от този на нашия 
герой. Това побърква Могттег и 
той решава да прочисти Земята 
от цялата нисКоинтелектуална 
паплач. Както се досещате, Коман- 
дир Кееп няма да допусне това да 
стане... 

От четвъртата серия, Зесге! о! 


та. Отново се отправяте на приК- 
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е Огасе, поредицата минава В 
революционните (пак за онова Вре- 
ме) ЗирегМбдА графика и Ад-ПЬ звук. 
Сега не само човечеството, а ця- 
лата галактика е застрашена, и 
то не от ВортиКоните, а от Шика- 
дите. Но за разнообразие действи- 
ето не се развива В Космоса, а В 
Страната на сенКките, Където 
трябва да откриете безсмъртни- 
те Консули, пазители на галакти- 
Ката и единстВените, Които мо- 
гат да спрат злите намерения на 
Шикадите. 

СК5: Тпе Агтадеддоп Маспте 
не предлага нищо ново Във Визуал- 
но отношение, но затова пък по 
мнение на феновете това е най-ин- 
тересната част, с най-оригинални- 
те Врагове. И пук трябва да реши- 
те съдбата на Земята, Като нап- 
равите ВсичКо по силите си да из- 
Вадите реактора на извънземна 
унищожителна “4 машина “ извън 
строя. 

Последният епизод от официал- 
ната поредица - АПепз Ае Му 
Варуз!ег, отново ни среща с 
Мопитег, Който организира отВли- 
чането на собствената си сестра 
- бавачката на ВШу, за да отКлони 
Вниманието на Командир Кееп и 
осъществи пъКлените си планове, 
а именно унищожаването на плане- 
тата и нейните обитатели. Ами 
тогава Кой ще спре перкото? “То- 
Ва е работа за Командир Кееп!...” 

СК: Кееп Огеатз си няма номе- 
раци и то съвсем основателно. 
Играта е доста различна от оста- 
налите, не толкова В графично, 
колкото В сюжетно отношение. 
Историята започва с това как Ву 
попада В страната на сънищата и 
там стреля със семенца по зелен- 
чуци. Сериите, Където Кееп изпол- 
зва лазерен бластер срещу извън- 
земни, допадат повече на почита- 
телите и затова Кееп Огеатз не 
успя да продължи успеха на пред- 
шестВениците си. 

Ю боНмаге нееднократно бяха 
питани дали има надежда за нов 
Соттапдег Кееп, но за съжаление 
разработката на такава игра не 
Влиза В настоящите планове на 
фирмата. Все пак, аКо Ви се е доцг- 
рало ново приключение на Косми- 
ческия герой, можете да си изтег- 
лите безплатно Соттапдег Кееп 
2000 от Интернет. 

ИВан Георгиев 


Когато става дума за Южна Аф- 
рика, първата ми асоциация е чер- 
ни, ама много черни представите- 
ли на племето Зулу, Кошто изкар- 
Ват мизерната си надница с Кървав 
труд В диамантените мини на Кор- 
порацията “Де Биърс”. За моя изне- 
нада обаче се оказва, че В родина- 
та на Нелсън Мандела се занима- 
Ват не само с Копане на сКъпоцен- 
ни Камъни, но и с производство на 
компютърни игри. Тпе Тапед е пър- 
Вото заглавие, произведено на те- 
риторията на Черния Континент, 
Което по някакво стечение на обс- 
тоятелствата попадна 8 моето 
полезрение. 

За жалост имам лошото пред- 
чуВвствие, че то едва ли ще се ока- 
же перла В Короната на геймърския 
бранш. Изглежда собстВениците 
на фирмата Ту!у! Ргодисйопз прос- 
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ВОГЕРГАУ! МВ САМЕ 


то са хванали няКолКко туземци с 
50-тина слънчеви бани по рождение 
и са ги заплашили, че ако не напра- 
Вят Компютърна игра до полоВин 
година, ще получат по 100 Камшика 
на голо. :-) Абсолютно съм убеден, 
че дори Втморокурсници от МЕИ (из- 
Вестен и Като “Технически униВер- 
ситет”) биха се справили със зада- 
чата много по-добре, отКолкото 
тези набедени ЮюжЖжноафриКански 
програмисти. Казано с други думи - 
Тпе Татед е моят фаворит за най- 
тъпата и левашКи направена игра 
на 2000-та година. Не ме разбирай- 
те грешно, не съм расист. По вся- 
Ка Вероятност дори тази игра не е 
писана от цВветноКожи, а от бледо- 
лиКи африКанери. За Жалост това 
не я прави по-малък боклук... 
Когато разбрах, че ще трябва 
да пиша за Тпе Ташед, идваше ми 
да извикам Като Мариус КурКински, 
че “не, не мога да правя такива не- 
ща...”. :-) Но Какво да се прави - 
съдба. Все някой ще трябваше да 
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се подложи на това мъ- 
чение, за да няма после 
разочаровани геймъри, 
Които са профукали па- 
рите си за тази глу- 
пост. Тпе Ташед е из- 
мъчен опит да се напра- 
Ви фантастичен Клонинг на ОПабо 2 
и онези, Които са се излъгали да си 
я Вземат, Вече са се убедили В то- 
Ва. Крайният резултат от работа- 
та на ТуПув Ргодиспопз е толкова 
неубедителен, че не може да се 
хване на малкия пръст дори на пър- 
Вата част на ПаБо. Когато за пър- 
Ви път си пуснах играта, дори ме 
обзеха съмнения, че мониторът ми 
неусетно е превключил на архаичния 
ЕСА-режим, без да ме изВвести:-) А 
ако от Време на Време нямаше ат- 
мосферни ефекти, изобщо нямаше 
да разбера, че играта използва Въз- 
можностите на моя триизмерен ус- 
Корител... 

ЗаВръзката на Тпе Татед също 
не блести с Кой знае Каква ориги- 
налност и дори е претупана под 
формата на няколКо КомиКсови Кар- 
тинки, Които би трябвало да пред- 
стаВляват интрото. ДейстВието 
се развива В далечното бъдеще. 
Човечеството е постигнало фено- 
менален напредък В пехническо от- 
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ношение и по генетичен път е ус- 
пяло да превърне хората В същест- 
Ва, лишени от КакВато и да е агре- 
сия. Представителите на нашата 
цивилизация започват да Колонизи- 
рат далечния Космос и се научават 
да живеят 6 симбиотична Връзка с 
извънземната флора и фауна. 
Всичко Върви добре до момента, 
Когато хората се сблъскват с 
представителите на чуждопланет- 
ната раса Ргодепиз, Кошто не си 
падат по мирното съжителство. 
Пришълците нанасят първи удар и 
принуждават човечеството да се 
спасява с бягство, тъй Като хора- 
та Вече не са способни да се защи- 
тават сами. За да предпазят зем- 
ната цивилизация от пълно изтреб- 
ление, учените създават генетич- 
но модифицирани бойци, наречени 
Танед, Което ще рече “Покварени”. 
Тяхната “поквара” се състои В то- 
Ва, че безпроблемно могат да изпол- 
зват насилие и притежават сВръ- 
хестестВени Възможности, Които 
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пт им позволяват да разпарче- 
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тосват легиони от изВвънзем- 
ни нападатели. 

С помощта на “Покварени- 
те” човечеството успява да 
изтика нашестВениците 06- 
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ратно на тяхната родна пла- 
нета Мосп. ДейстВието на 
играта започва 6 момента, 
Когато хората се готВят за 
финалния щурм срещу цита- 
делата на пришълците. Поемате 
ролята генетичен боец, Който е 
принуден да се прави на самотен 
рейнджър из лабиринтите на пла- 
нетата. По подобие на Огабо и ос- 
таналите ролеви игри от този 
тип, Вашият боец притежава раз- 
лични умения, трупа опит В хода на 
играта и събира Все по-мощни и 
разрушителни оръжия. Можете да 
избирате измежду четири типа ге- 
рои - наемник, атентатор, психо- 
мансър и Киборг. Наемникът разчи- 
та най-Вече на своите разрушител- 
ни оръжия, атентаторът действа 
безшумно, психомансърът е “сай- 
фаш” - еквивалент на магьосниците 
от фентъзи-игрите, а Киборгът за- 
лага главно на своята сила, Която му 
позволява да носи много на бой. 
Аналогията с останалите роле- 
Ви игри обаче е доста поВвърхност- 
на, мъйп Като през по-голямата 
част от Времето героят набляга 
на безцелната стрелба по “зелени 
човечета”. Действието на играта 


се развива нелинейно, но 6 повече- 
то случаи нелинейността се изра- 
зява В това, че не можете да раз- 
берете КакВо точно трябва да пра- 
Вите. От Време на Време Компютъ- 
рът изненадващо Ви съобщава, че 
можете да добавите по няКоя дру- 
га точКа Към Вашите способности. 
Отсега обаче Ви предупреждавам, 
че не Винаги е особено лесно да се 
разбере точното предназначение 
на Всяко умение и по Какъв начин ще 
повлияе развиването му Върху 600- 
ните способности на Вашия герой. 
От Визуална гледна точка игра- 
та е пълен провал. Вашият герой е 
нарисуван с Качеството на бойци- 
те от Х-Сот В играта ЦЕО: Епету 
ИпКоуп, тоест на ниво от преди 4- 
5 години. Вашето грозно човече се 
движи като Пинокио и бълва нещо 
Като многоцветни плюнКи, Които 
би трябВало да са енергийните за- 
ряди на неговото оръжие. Тпе 
Татед е нарисувана В графичен ре- 
жим 640Х480, Което е доста скром- 
но В сравнение с Възможностите на 
съвременните монитори и Видео- 
Карти. Освен това нека не забравя- 
ме как създателите на ОПаро 2 ус- 
пяха да постигнат чудеса при ана- 
логична разделителна способност. 
Казано с други думи, Тпе Ташед 
е глупаво и безинтересно заглавие, 
Което не заслужава повече от 10- 
15 минути Внимание. Обещанията 
за интензивен геймплей, мощен из- 
КустВвен интелект и зашеметява- 
щи атмосферни ефекти Всъщност 
са Въздух под налягане. В Крайна 
сметка изглежда не е достатъчно 
да изкопираш гениалната игра 
Оабо, за да направиш нещо, Което 
ще се хареса на средностатисти- 
чесКия геймър. Колко ЖалКо, че дър- 
жава с почти неограничени финан- 
соВви Възможности Като Южна Аф- 
рика не е успяла да си намери дос- 
татъчно добри програмисти и де- 
бютира на пазара с такъв боклук. 
Момчил Милев 
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ма няКои игри, Които ме Ка- 

рат да ставам подозрителен 

относно Качествата им още 
при споменаването на заглавието 
им. Подобно усещане ме обзе още 
щом чух името Тпе Пикез О! 
Наггага - Наста Бог Ноте. Това име 
звучеше прекалено плосКо, доста 
нескопосано и порядъчно тъпо, за 
да предполага, че зад него може да 
се Крие наистина КачестВен про- 
дукт. Това ми мнение се затвърди 
още поВече след Като си спомних, 
че същото заглавие се появи на па- 
зара преди оКоло година, само че 
ВъВ Версия за Зопу Раузаноп. А 
Както знаете, обикновено прехвър- 
лянето на игра от Конзолен Вари- 
ант Към такъв за РС - СО ВОМ В 
повечето случаш е само пазарна 
маневра, чиято цел не е нищо дру- 
го освен да бъде изкаран някой друг 
долар отгоре. 

И така, подхождайки с тези 
мрачни чувства, установих, че Въп- 
росното тВорение било нещо Като 
рали, а на Всичко отгоре то имало 
ц зогу, Което Вече сбъдна най-голе- 
мия ми Кошмар. ОКаза се, че това е 
игра, базирана Върху сюжета на 
американски телевизионен серцал, 
носещ същото име. В тотален 
потрес изпаднах, Когато разбрах, 
че В най-успешните си Времена то- 
зи сериал е заемал място В прог- 
рамната схема непосредствено 
преди едно от Колосалните пости- 
Жения на америКансКия филмоВ ге- 
ний, наречено Далас. Сериалът "Те 
ОиКез ОГ Наггагй" се е подвизавал с 
цялото Величие на своите 145 епи- 
зода по различни телевизии за Вре- 
мето от 1979 до 1985 година. Въп- 
реки непоносимостта си Към тво- 
рения от подобен Вид, положих уси- 
лия да разгледам и списъка на учас- 
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тВвалите В този епичен 
момент от световната 
филмова история. Напра- 
Вих това с тайната на- 
дежда да отКрия поне ед- 
но име на известен за 
мен артист, но не би. 
Оттук си направих изво- 
да, че явно имаме работа 
с някакъв не особено успе- 
шен предшественик на 
"Спасители на плажа" или 
"Дързост и Красота". Но 
нека да се Върна на исто- 
рията. А тя, Както може 
да се очаква, е основана 
на сложни семейни Взац- 
моотношения, изпълнени 
със силни страсти и бор- 
ба между доброто и зло- 
то. 

Доброто е намерило 
израз В цялата рода Тпе 
ОПикез. Това са братовче- 
дите Во и ЦиКке ОиКе, а 
пък братовчедката им Лу- 
сесита... хмм... май се по- 
отВляКох... Та също бра- 
товчедка им Оаву и чичо- 
то чеззу. Оаву е доста 
сеКси, Во и Гике - силни ц 
най-Вече благородни по 
душа, а чичото пък строг, 
но справедлив и чоВечен. 
Тези американци си имат 
хубава (според техните 
разбирания) американска 
Кола, Която ласКкаво нари- 
чат Сепега! ее. Много ми 
е интересно, Как ли щеше 
да звучи това, ако дейст- 
Вието се развиваше В Ру- 
сия? Сигурно местните 
герои щяха да нарекат 
безценната си лимузина 
Маршал Жуков :-) 

Отборът на лошите е предста- 
Вен от подкупния шериф Нозсое Р. 
Сойгапе и местния безсКрупулен бо- 
гаташ Воз5 Нода. Та така добрите 
и лошите си живеят В забутаното 
градче някъде из южните щати, но- 
сещо името Наггаг Соиту. Живо- 
тът им е пълна идилия - лошите 
правят Кофти номера на съгражаа- 
ните си, а пък Тпе ОиКкез В стил Ро- 
бин Худ им го Връщат пъпкано и 
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Възстановяват равновесието В 
малкото градче. Целият дух на иг- 
рата е обладан от атмосферата 
на 70-те и 80-те години, затова не 
бива да се учудвате от ретромуцу- 
ните на главните герои В Оикез О! 
Наггаг4 - Наста Рог Ноте. 
Графичното оформление на този 
не особено успешен опит за КомпЮ- 
търно рали е повече от трагично. 
Дори и на маКсимална разделител- 
на способност от 1024/768 колите 


изглеждат безкрайно ръбести и не- 
додялани. Не бива да очаквате, че 
тук ще имате Възможността да се 
насладите на гледки, подобни на 
тези от последните части на 
ТезШЮпме или Меед Рог 5реед. 
Трасетата, по Кошто ще се дВи- 
жите са тривиални провинциални 
шосета. Те са прекалено постни 
Като изглед, а КоличестВото и Ка- 
честВото на специалните ефекти 
са под допустимия за съвременна 
цгра от този Жанр минимум. ЗВу- 
кът е на горе-долу поносимо равни- 
ще, но и В това отношение Тпе 
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РождвЕ НОТЕ: недстау касемау 18 пос 
тевропв Те Гог апу датаде апд/ог 
Зарев. 


Оикез ОГ Нагага не блес- 
ти с нищо. Музиката се 
състои изцяло от ба- 
нални Кънтри-парчета, 
Които са меко Казано 
дразнещи. Приятно бвпе- 
чатление прави добре 
подреденият, интушти- 
Вен и забавно аранжи- 
ран интерфейс, но това 
далеч не е достатъчно, 
за да промени цялост- 
ното Впечатление от 
това съмнително за- 
бавление. 

Като жанр тази игра е трудно 
да бъде определена. В няКкош отно- 
шения тя напомня на поредицата 
иЧегвайе, но Като Качества е мно- 
го далеч от нея. Някак можеше да 
се преглътне Калпавата графика, 
ако Като геймплей този продукт 
на Зоцтреак и егаспуе предлагаше 
нещо интересно. Това обаче далеч 
не е така. Не съм имал Възмож- 
ността да се запозная с 
Раузгаоп-Версията, но предпола- 
гам, че там нещата стоят по-мал- 
Ко по-различен начин. Факт е, че 
оценките за Конзолната Версия са 
по-Високи отКолкото тези за РС- 
Варианта. Очевидно производите- 
лят не е преценил достатъчно 
добре малката подробност, че 
потребителите на игрални Конзоли 
и тези на персонални Компютри са 


доста различни Като Възраст, а 
оттам и Като интереси и очаква- 
ния Към игрите, за Кошто са сКлон- 
ни да платят. Затова си позВоля- 
Вам да изкажа и мнението, че по 
отношение на геймплея Тпе ОПиКез 
ОГ Наггага - Наста Рог Ноте е ед- 
на голяма недомислица. 

Мисиите, Които е необходимо 
да изпълняваме, са прекалено лес- 
ни. Още с първата, състояща се 6 
това да завъртите една две оби- 
КолКи по пистата, ще Ви стане яс- 
но Какво имам предвид. Не знам 
КолКо са желаещите да дадат 830 
- 40, за да се сдобият с цгра, с Ко- 
ято ще свършат за час-два?! Въп- 
реки Всичките ми опити не успях 
да разбера откъде идват претен- 
циите на производителя за ВисоКия 
А на Компютърните противници, 
Които ще срещнете. Дори абсо- 


лютно начинаещ В све- 
та на > Компютърния 
рейсинг ще е В състоя- 
ние след няКолКо опита 
да се справи с повече- 
то от мисиите. ЯВно с 
идеята да се поВиши 
малко трудността, 
производителите | са 
Включили В няКои от ми- 
сиите насрещно движе- 
ние. По принцип това е 
добре, тъй Като по то- 
зи начин се Внася извес- 
тно разнообразие. Но 
проява на особен изкуствен инте- 
лект ли е фактът, че едни и същи 
движещи насрещно Возила се поя- 
ВявВат по едно и също Време на ед- 
но и също място и това се повта- 
ря Всеки път, Когато рестартира- 
те мисията? 

Управлението на така нарече- 
ния Сепега! |ее е също повече от 
елементарно. Можете да изпита- 
те известни трудности докато 
сВикнете с не особено подходяща- 
та гледна точКа, Която авторите 
са предложили, но този проблем се 
преодолява бързо. Хората от 
боитшреак тегастме са пропуснали 
още един Важен момент: Като го- 
лямо достойнстВо за игрите от 
този тип се Възприема Възмож- 
ността за Каране извън пистите. В 
Тпе Оикез О! Наггагд сте ограниче- 
ни 6 рамките на трасето. По него 
ще намирате различни Ромег-ирз 
Като нитро, пръчки динамит и дру- 
ги, Кошто можете да използвате 
срещу Вашите опоненти. 

Тпе Оикез О! Наггага - Наста Бог 
Ноте е от игрите, Кошто са поред- 
ното доказателство, че хитовите 
заглавия за Конзоли рядко стават 
такива и за РС. Затова спокойно 
можете да спестите Вашето Вре- 
ме и пари и да ги отделите за ня- 
Кое по-Качествено и Вълнуващо 
Компютърно забавление. 

Владо Георгиев 
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апоследък Космическите си- 

мулатори започнаха да ста- 

Ват Все по-голяма рядкост. 
Особено пък добрите Космически 
симулатори. “Изключения Като 
Уапапсег за съжаление само пот- 
Върждават тоВа тъжно правило. 
Затова феновете на жанра са бла- 
годарни за Всяко заглавие, Което 
им дава Възможност да полетят и 
безкрайните ширини на Космоса. 
ЯВно от теграу са усетили, че иг- 
ри няма, но Купувачи за тях съвсем 
реално си съществуват и точно В 
най-голямата лятна дупка се появи 
ново Заг Тек заглавие, Което си е 
поставило за задача да ощастливи 
именно тази част от геймърското 
братство. 

Кипдоп Асадету е широкомащавб- 
на мултимедийна суперпродукКция, 
Която Вероятно ще хвърли 6 екс- 
таз Всички фенове на КултоВия се- 
риал. От еграу явно не са щади- 
ли средства за новото си заглавие, 
защото Веднага след отварянето 
на Кутията В нея ще намерите це- 
ли шест диска, Които са претъпка- 
ни до Козирката с филмчета, Които 
трябва да създадат подходящата 
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атмосфера за предстоящите бит- 
ки. Иначе Като се махнат те сама- 
та игра се събира само на част от 
първия диск :-) Това се забелязва 
нап-добре, Когато изключите фил- 
мите от главното меню. В такъв 
случай просто ниКога няма да Ви се 
наложи да ползвате дисКовете с 
номера от две до шест. Естестве- 
но тогава ще пропуснете и исто- 
рията, Която съпътства 25-те ми- 
сии. В интерес на истината тя не 
е най-оригиналното, Което може да 
се измисли с лиценз за заг Тек. 
Най-общо Казано Кипсоп Асадету е 
Клингонски Вариант на легендарния 
симулатор Затее! Асадету, Който 
според мнозина е единствената 


истински хитова игра по мотиви” 


от чаг Тек. Вие поемате ролята 
на млад амбициозен Кадет В Кралс- 
ката Клингонска звездна академия. 
По Време на Курса на обучение Ви 
се налага да Вземете дейно учас- 
тие В избухналата поредна война с 
човешката федерация и нейните 
съюзници. 

ТоВа обаче едва ли е най-същес- 
тВеното. Много по-интересен Въп- 
росс е дали програмистите на 
Кипдоп Асадету са успели да създа- 
дат игра, Която ще се запомни с 
нещо или просто са хвърлили на па- 
зара поредното недоносче с марка 
Уаг Тек, Каквито са съжаление 
през последното десетилетие има- 
ше В изобилие. Първото Впечатле- 
ние след пускането на КИпдоп 
Асадету е направо зашеметяващо. 
На разположение имате Внушител- 
ната цифра от общо над 50 различ- 


5тАв футвек" 


БА РЕЕСПЕ1. ТО ТНЕ МОМЕ 
тне оно абудА О Ббинтру: 
снивтОРНЕЙ САЕ Ченевд. СНАНО 
ОАМО очрви д5 СНАЙНЕПОВ ПОЙКОН 


ни“Клингонски бойни Кораба, Което 
гарантира дълготрайна мотивация. 
ОсВен тоВа Всеки от тях е симули- 
ран с изключително прецизност и 
по Време на полет Веднага забеляз- 
Вате Крещящите разлики между 
тежък бомбардировач и лек изтре- 
бител. Графиката на играта също 
е на страхотно равнище. Програ- 
мистите явно доста са си поигра- 
ли с графичната система, защото 
това, Което се показва на монито- 
ра, спокойно може да се сравнява с 
най-добрите представители на 
жанра, а В някои отношения дори ги 
надминава. Особено Впечатление 
правят звездите, Които не само са 
В реалистични Количества, но и са 
разположени В собстВен триизме- 
рен модел и създават доста добра 
илюзия, че действително се намира- 
те В Космоса. Само хвалебствия мо- 
гат да се Кажат и за моделите на 
Вражеските Кораби, срещу Кошто ще 
се изправите. Използвани са Всички 
екстри на модерните 30-ускорители 
и резулматът спокойно може да 
претендира за една от челните по- 
зиции В жанра. Всички Кораби са нап- 
раВени с огромни Количества поли- 
гони, енергийните им щитоВе са 
пресъздадени много ефектно, а дби- 
жЖенията им напълно съответстват 
на тпелевизионните първообрази. 
След Като разгледахме против- 
ниците е Време да Кажем и с Какво 
ще се изправите срещу тях. Още 
по Време на тренировъчната мисия 
ще забележите няколКо особенос- 
ти на КИипдоп Асадету. Първата е, 
че дизайнерите на играта са нап- 


равили “сериозен” симулатор, 

а не аркаден екшън от типа на . 
У/па Соттапдег. Това на практи- 
Ка означава, че трябва да забрави- 
те резките маневри, бързия екшън, 
Внезапните спирания на място и 
т.н. Движенията на Вашия Кораб са 


плавни, трябва Ви доста продължи- 


телен на моменти спирачен път. 
Въобще ще се сблъскате с Всичко, 
Което би трябВало да е характер- 
но за физическия модел на дВиже- 
ние на истинсКи КлингонсКки боен 
Кораб :-) Тук обаче се появява и 
най-големият проблем на КИтпдоп 
Асадету. Интерфейсът на играта е 
меко Казано отвратителен, а за са 
овладеете управлението на Кораба 
Като хората, наистина ще трябва 
да изкарате някоя и друга година В 
Клингонско Висше учебно заведение 
за пилоти. Идеята е, че на борда 
на Вашия Кораб се намират и други 
членове на екипажа и Вие Всъщ- 
ност им задавате Команди, Кошто 


| | само до 30 септември # <-- 


ЗРАСЕ ЗМ 


те превръщат 6 реални 
Космически маневри. Лошото 

е, че по този начин извършване- 
то на смислени маневри си е нап- 
раво невъзможно. АКо не Вярвате, 
ще Ви дам само един пример, Който 
според мен е повече от Красноре- 
чив: ако искате да ускорите Вашия 
Впа о! Ргеу, ще трябва да зададете 
чрез Клавиатурата Командата 2-4- 
2. И това е само за едното усКоре- 
ние. Ако искате да направите нещо 
малко по-сложно, положението се 
ВлошаВа допълнително. Не знам Как 
мислите Вие, но според мен това 
Вече напуска рамките на играта и 
превръща Кипдоп Асадету В истин- 
ска работа и унищожава голяма 
част от създадената преди това с 
мултимедийните еКстри атмосфе- 
ра. Другият голям недостатък е из- 
КустВеният интелект на протиВвни- 
ците. Те редовно действат В стил 
“Камикадзе” Като се опитват са 
предизвикат фронтален сблъсък с 


Вашия Кораб. Така истински додпат. 
става практически невъзможен, за- 
щото ще преКарвате по-голямата 
част от Времето си В отчаяни опи- 
ти да избегнете поредния ненормал- 
ниК, Който яростно се опитва с це- 
ната на Всичко да се блъсне Във Вас. 
Като цяло Ктпдоп Асадету е 
протиВоречива игра. Графиката оп- 
ределено е доста над средното 
равнище, а филмовият съпровод е 
Впечатляващ. АКо Към това авто- 
рите бяха прибавили и един читав 
интерфейс и малко по-умни против- 
ници, тяхната тВорба щеше да бъ- 
де един от безспорните суперхи- 
тоВе на летния сезон и част от 
задължителната програма на всеки 
фен на Космическите патаклами. 
Така обаче се е получило нещо, Ко- 
ето Вероятно ще се хареса на рев- 
ностните почитатели на Таг Тек, 
но едва ли ще задържи Вниманието 

на останалите геймъри. 
НиКола ДърпатоВ 
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оВвори ли Ви нещо името на 

Джеф Крамона? А би трябвало, 

защото създателят на Велики- 
те симулатори ЕТ Сгапд Рпх и 
Сгапд Рпх 2 твърдо е решил отно- 
Во да разбие Всички съществуващи 
представи с третата част на по- 
редицата и, съвсем между другото, 
да направи най-добрата игра за 
Формула 1 В света. 

Както Всяка година и този фор- 
мулен сезон приближава зенита си 
и за радост на любителите на със- 
тезателния съспенс, Все още нищо 
не е решено. Всички, интересуващи 
се от моторен спорт, очакват 
трескаво финала. И докато Шума- 
хер и Компания правят обиКолките 
си, за да изкарват милиони В бизне- 
са, наречен Формула 1, за обикноВве- 
ните фенове не остава нищо друго, 
освен да изпитват адреналиноВ 
приток, задминавайшки шКкодата на 
съседа В малката уличка пред гара- 
Жа:-) Разбира се, натрупаният хъс 
и Желание за себедоКазване у гей- 
мърите е идеалната предпоставка 
за създаването на Формула 1-игри. 
Всяка година излизат нови и нови 
заглавия, но за мнозина истинска- 
та игра В тази Категория имаше 
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ШЕ БЕРН 


едно име - Сгапд Рпх 2. Появата 0 
през 1996 г. беше революция в жан- 
ра. Невероятният реализъм и ав- 
тентичност на симулацията бяха 
предизвикателство дори за Вете- 
раните. С годините обаче, играта 
поостаря, графиката п Вече не е 
особено актуална, нито зВуКът 
толкова реалистичен. Единстве- 
ното, Което оставаше на многоб- 
ройните фенове беше надеждата, 
че Мсгоргозе ще представи досто- 
ен наследник на Култовата Ф1-си- 
мулация. 

Е, той Вече е факт. Дали обаче 
играта отговаря на големите 
очаквания и обещания за "най-д06- 
рият Формула 1-симулатор, правен 
няКога"? 

Още от пръв поглед става ясно, 
че хората на Джеф Крамона не се 
занимават с досадни подробности, 
Като графичен дизайн, например, 
защото Сгапд Рпх 3 блести със 
списък от липсващи неща, Които 
щели само да объркват играчите, 
пък и те нямали нужда от тях и не 
ги искали. И, докато липсата на Ви- 
деостени около пистите можем да 
преглътнем съвсем спокойно, то 
липсата на много други детайли 
сериозно ощетяВа шумно афишира- 
ния фактор на реализъм. На принци- 
па "никой няма нужда от това" 
Всички аВтомобили са направени 
от една и съща матрица, Която са- 
мо се покрива с различни теКсту- 
ри, В зависимост от цветовете на 
различните отбори. А това, Което 
изглежда еднакво, би трябвало и да 
се управлява еднакво, таКа че игра- 
чът не забелязва абсолютно никак- 
Ва разлика В КоКпита, освен различ- 
ния цвят на носа на болида. 

Приликите, за съжаление Важат 
както за оптиката, така и за по- 
Ведението на пътя и мощността 
на автомобилите. Изборът е само 
Ваш - дали ще станете шампион с 
Тирел или Ферари зависи единстВве- 
но и само от това, дали ви харес- 
Ва червеният цвят... 

И Все пак, скромният болид се 
Влияе от различните атмосферни 


4 ши. 


условия, Кошто могат да бъдат от 
ситен ръмеж до потоп. Този, Който 
не е изтълкувал правилно прогноза- 
та за Времето преди състезание- 
то, изведнъж се оказва затънал В 
няКоя локва със своите невероятно 
бързи, но, уви, гладки слиКоВе и раз- 
бира бързо Какъв чакъл се използва 
В зоните за сигурност или губи не- 
Вероятно много Време В боКса. В 
друг случай споКойно може да си 
спомните фолклорната метеороло- 
гия - "слънце грее, дъжд Вали..”. 
Времето може да се променя през 
цялото състезание - това е дълго- 
очакваната фунКция, Която > Внася 
нови емоции и нужния реализъм В 
играта. 

Всички данни В играта са от се- 
зон 98. Според Мсгоргозе това е 
бил единстВеният начин да се за- 
пази гнеВероятният > реализъм". 
Обяснението е далеч по-тривиално 
- те са разполагали само с данни- 
те от сезон 98, Кошто след това 
са Вмъкнати В поведението на про- 
тивниковите автомобили. Съот- 
Ветно В по-Високите нива на труа- 
ност те са изключително добри 
при изпреварване и блоКиране, а 
Времената, Когато автомобилите 
описваха идеалната Крива на завоя 
на трета мравешКка, отдава Вече 
са минало. И Все пак играчът не 
улавя чак толкова много от тези 
данни или от другите хараКктерис- 
тики на сезон 98. Въпреки това, 
както и при предшестВеника, мо- 
гат да се правят т. нар. "0! |арз", 
Които Впоследствие се анализират 
В боКса, за да се открият слабите 
места В собстВеното Каране. На 


Който не му се занимава да Кара 
цял един сезон заедно с трениров- 
ките, естестВено, има Възмож- 
ността да шофира само едно един- 
стВено състезание или просто да 
избере функцията "ОшскКгасе" и да 
се потопи 6 емоцията на надпре- 
Варапа. 

Независимо дали Карате цял се- 
зон или просто едно състезание, 
степента на трудност може да 
бъде настройвана според предпочи- 
танията на пилота по познатия от 
Сгапд Рпх 2 начин. Освен осноВния 
показател за степента на изкуст- 
Вения интелект, Който Влияе ед- 
ноВвременно Върху начина на Каране 
и максималната сКорост на про- 
тивника, можете да ВКлючвате или 
изключвате познатите ни от Вто- 
ра част 8 помощни устройства, 
например автоматични сКорости, 
автоматична спирачка, помощ при 
завой и пр. Ако Всички помощни ус- 
тройства са Включени, болидът на 
практика се движи на автопилот и 
играчът просто го насочва В пра- 
Вилната посока. 

При Включване на някои от по- 
мощните устройства и най-нека- 


Легални игри! СертифиКатза проузхоа! 
Кутийки 1С0-10х0.34; 200 х0.29 


Кутийки 2С0-10х0.58; 200 х0.49 
Аудчо Касети-УО теда,10 х0.365 
9.90 


Мултим.енциКлопедиц 
ДисКети УО МЕШ!А - 11 бр.х0.52 
СО-КОМ - игри, енциКлоп.от 2.90 
СО-К 5ирегагееп, 12х,с Кутия 1.65 
СО-К Еигодаа,12х8Отт.,Кутия-1.99 
СОК Зирегагееп-у/пйе,12х,100х80.38 
СО-К Сегатдагд-дгееп,12х,100х40.38 


ОУО Ущео дискове 

ОУО Опмев, рауег, айгедопв 
5ОМУ |фоурад/тетогу сага 
5ОМУ Раузтаноп сопзое+стр 
Чистачки за СО плейъри 
ОоБу 5К КЕСАХ Мизк СО 
бТагсгаН,ОиаКе 2,3,СаЬо П 
За дилъри на игри 202 отстъпка!!! 
ДИЛЪРИ: Бургас - тел.80 30 45 
Варна-тел-601 870;60 60 63,ХасКово:345-20 
Цени В лева, без отбелязаните с 5 


дърният Велосипедист бързо мо- 
Же да се превърне В знаменит 
пилот от Формула-1 - това, при 
| положение, че притежава подхо- 
| оящото периферно устройство. 
Волан и педали са горещо препо- 
ръчителни, защото Сгапд Рих 3 
явно е обявила Война на нормални- 
те джойстици и геймпадове:-) Ос- 
Вен това, структурата на менЮю- 
тата се оказва изключително неп- 
рактична с многобройните си и не- 
ясни подменюта, Които само могат 
да те объркат. А и бутоните изг- 
леждат много грозни и седят Като 
Взети назаем от някоя ранна алфа- 
Версия на играта. 

Редом с "невероятните" менЮю- 
та и техните грозни бутони, съ- 
щинсКката графиКа на играта също 
се мъчи отчаяно да ни убеди, че 
хем е направена наново, хем не съв- 
сем. Отразяващият се мокър ас- 
фалт при пороен дъжа и пяната от 
разплискана локва изглеждат изк- 
лючително добре и са още по-впе- 
чатляваши, Когато дъждът спре и 
асфалтът започне Видимо да съхне 
по протежение на идеалната Кри- 
Ва, докато Встрани от нея се обра- 
зуват дълбоки лоКкВви, Кошто само 
очакВат пилотсКа грешка. Още по- 
невероятни, разбира се, са Катас- 
трофите, при Които летят невъоб- 
разимо Количество чарКоВе или се 
получават непредсказуеми Карам- 
боли и премятания на болидите Във 


от 23.90 
199/799 
11.90/8.90 
279.00 
9.90 

8.90 
18/37/335 


НАБИРАМЕ 
ДИЛЪРИ - ДО 50» ТО! 


Въздуха. 

От друга страна, болидите са 
адски грозни от някои перспекти- 
Ви, а боКсовите еКипи Вероятно 
трябва да Кандидатстват за наг- 
радата гНай-грозен битмап на го- 
дината". Тези груби Купчини пиКсе- 
ли, Както и няКош други графични 
елементи, изглеждат Като директ- 
но Копирани от Сгапд Рпх 2. Нап- 
разно може да очаквате специални 
ефекти от типа на святкащ заден 
мигач на болида при дъжд или 30- 
звуци, Кошто поради липса на Време 
са заместени със звуците на Сгапа 
Рпх 2. Все пак този път Сгапд Рпх 
3 Върви добре на актуалните ма- 
шини с Всички детайли (спомняте 
ли си Какви невероятни хардуерни 
изисКВания имаше Сгапд Рпх 2 - 
поне Репиит 133 с 32 МВ НАМ...). 
ЕстестВено, под нормални маши- 
ни разбирайте поне К6-2 на 400 
мегахерца с 128 памет, 30-Карта- 
та Ви трябва да е от по-новичКи- 
те, ако имате Атлон - още по- 
добре. За Всички останали - може 
и да тръгне... 

Играта поддържа ч МиШрауег- 
модус, В Който могат да участват 
до 16 души, но ако смятате да иг- 
раете 16-тина, по-добре се зареде- 
те с много, ама много търпение, 
защото още не се е родил този 
Чип, Който ще успее да се справи с 
купчината данни... 

АлеКксандър Бойчев 


С този талон 
при покупка 
над 5 лева 
получавате 
подарък 
1СО или МС 


ято.. Слънце... Жега... Вода. ОтКога чакам да из- 
лезе нещо от сорта на Зибсийиге, Където с една 
малка подводница и един герой тип Тери Прат- 
чет се разхождате и събирате най-различни полезни 
Вехторции - капачки от бутилки, например. Е, изглежаа 
ще трябва да почаКкам, докато някой производител на 
игри се сети и за мен. 
биртаппе ТНапз е Класическа стратегия В реално 
Време и най-точно може да се КВалифицира Като 
УагСгай под Водата, Като само името на играта на- 
помня донякъде за Зирсийиге „Фирмата производител, 
Ерзе Зти9105, се е постарала да стресне българския 
геймър със свръхвисоките се изисКВания за такъв пип 
игра - 450 МНг процесор, 128 гат. Е, "подводницата" 
Върви прилично и на 64 МВ памет с по-слаб процесор, 
но пък няма да можете да се насладите максимално на 
играта В графично отношение, а това си заслужава, 
защото Бибтаппе ТНапз е доста по-Красива от стан- 
дартните стратегии. Фабулата й се гради Върху по- 
редния апокалипсис, претърпян на горката Земя. Пос- 
ледиците от огромна екологична Катастрофа са нали- 
це - цялата земя е покрита с ледници и само малка 
група хора оцеляват. Но бедствията не свършват 9д0- 
тук. Следва глобално затопляне и ледът се разтопява, 
докато накрая не остава само Вода. ЕстестВено, хо- 
рата започват да се приспособяват Към новите усло- 
Вия, Като построяват подводни платформи и започват 
да се развиват Все повече В технологично отношение, 
Като оформят дВе фраКции - едната, Васк Оор!, се 
бори за светоВен мир, а другата - У/Ше зпагКкв, си е 
постаВила за цел да Контролира света. Зад тези две 
имена уж умело са скрити Америка и Русия. Замисълът 
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издател 

ЕШрзе 5109105 ул 

системни изисквания ша 

Реп ут 133 МНа, 64 МВ ВАМ 
сагд, МИпдомив 96/98/МЕ 


КЕАШ МЕ ЗТВАТЕСУ 


обаче се познава лесно, защото говорът на развален ан- 
глийски с руски акцент сме го чували и преди. Впослед- 
стВие на планетата се разбива Комета, Която носи със 
себе си и мощен източник на енергия наречен Кориум 
плюс група Враждебно настроени извънземни - ЗШсопз 
(не, това не е отборът на Памела Андерсън). В 
Зибтаптпе Тапз преобладават битКите, като разбира 
се, събирането на ресурси не е пренебрегнато. Вие раз- 
полагате с три Вида ресурси - гореспоменатият Кори- 
ум, метал и злато. Ще Ви трябва и Въздух, добиван оп 
специални сгради, Което донякъде напомня функцията на 
електроцентралите В Соттапа 8 Сопдиег. Изграждане- 
то на базата пък е донякъде откраднато от ЗагСгай. 
Започвате играта с един Кораб за Конструкции, с 
чиято помощ за отрицателно Време се сдобивате с 
няколКо строящи се сгради, подобно на Рго!055-а. Начи- 
нът на строене при ЗШсопз пък е подобен на този на 
2егд-а - специални Кораби се преобразуват В различни 
Видове сгради. Бойните единици са Към 80, Като отна- 
чало строите базовия модел на подводниците и благо- 
дарение на специална сграда, откривате ноВи двига- 
тели и оръжия за Вашите плавателни съдове. Така на- 
реченият гизп (или ранни атаКи) също присъства В иг- 
рата. Технологичното дърво е голямо и почти няма из- 
лишни ъпгрейди. Допълнителна фунКция, Включена и 6 
нашенсКия хит Т2АН, е разрешението Компютърният 
интелект да се грижи за битките, Които Водите или 
да се справя със събирането на ресурси. Уверявам Ви 
обаче, че Вие сами можете да свършите тази работа 
по-добре, защото Компютърът дейстВа напълно асин- 
хронно на действието, Което се развива на еКрана. 
Има и опция, В Която можете да настроште нивото на 
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интелигентност на Компютърните опоненти, Като 
със съперник на най-трудното ниво можете да си съз- 
даде доста проблеми. Интерфейсът на играта е удо- 
бен, Като от едната страна на Контролния панел са 
разположени опциите на избраната единица, а от дру- 
гата страна - на сградата, Която последно сте посо- 
чили. Картите, на Кошто се развива действието, ес- 
тестВено, са подводни Като има 4 Вида терен. Прак- 
тична опция е генерирането на случайшна Карта, Което 
спестява колебанията на Коя Карта да се играе. Ин- 
тересно е, че освен хоризонтално движение на подвод- 
ниците има и Вертикално, Което позволява на Вашите 
Кораби да се престрояват тактически по време на 
битка нагоре или надолу. Най-малката разделителна 
способност, Която играта поддържа е 800х600 пиКсе- 
ла а най-голямата 1280х1024 - именно оттук идват 
големите изисКВания Към системата. Ще трябва да 
разочаровам Диабло-феновете, но В тази игра няма 
Крави :-(, на тяхно място има разни морски деликате- 
си, Които се разхождат по екрана и служат за развед- 
ряване на бойното поле. ЗВукът е на добро ниво и има 
специални опции за притежателите на елитни звуКо- 
Ви Карти Като ЗошпдВазег Пме! например. Зибтаппе 
Тнапз поддържа Всички познати Видове мрежова игра, 
Което Включва дВа Вида игра по Интернет - диреКкт- 
на игра по ТСРЛР и Възможност за игра В нашумелия 
наскоро Ез65 (Нее ЗЧапдап Сате зЗегмег). Въпреки 
Всичко играта има и своите недостатъци, Като най- 
големият, според мен е, че е твърде бавна. Дори и на 
най-Висока скорост, действието се развива бавно и 
мудно. Контролът над бойните Ви единици също не е 
на нужното ниво. Губите доста ценни минути В прест- 
рояване на Вашата армада за бой, В Което Време може- 
те да бъдете изненадан В засада. А и тези роКади чес- 
то са безсмислени, Когато излизате да се биете срещу 
противниковите сгради за защита, и тогава помага 
единстВено грубата сила, а не подреждането на армия- 
та. Е, може би В началото преуВвеличих Като сравних 
УагСгай със зибаппе Тапз, защото тази игра е далеч 
от Класата на В!2гагй-сКия хит, но и няма претенции да 
е революция В игралния свят. И Въпреки ВсичКо, си зас- 
лужава човек да се Впусне В битка под Водата особено 
В тези летни жеги, Които морят нашенския геймър. 
Бойко МаринкоВ 


азбрахте ли Какво означава 
рег МВТПИАГ ПЦ - заглавието 
на тази игра? Нищо друго, ос- 
Вен “Виртуален Университет” - 
така са нарекли своята нова ико- 
номическа симулация Епиап! 
боНммаге. Може би помните и по- 
ранните 0 произведения - например 
Сарйа!звт и Сарйа/!вт Риз? Въобще 
това явно е Компания с традиции В 
иКономическите симулацич. 
Първото Впечатление от игра- 
та е доста добро - статична, но 
приятна за окото графика, добър и 
подробен 1шопа! и наличието на оп- 
те ръководство на официалния 
сайт уумлуми/иа!-и.огд. След това 
обаче започват изненадите - още 
на първия екран за избор на тип иг- 
ра се почувствах Като че ли съм 
на Марс! Имам някакви Впечатле- 
ния от българските учебни заведе- 
ния, от техния начин на работа и 
техните проблеми и това, Което 
Видях В играта още В самото нача- 
ло, буквално ме Втрещи! Няма да 
говоря за това, че Университетът 
приличаше поВече на средно голям 


графика 
звук 
геймплей 
общо 


>- 
65 
ш 
|- 
< 
3 
- 
|) 
24 
(2) 
ш 
-- 
ста 
> 
|--| 


УИпдоуиз 95/98/2000, 16 МВ ВАМ, | 
50 МВ НОО, СО-КОМ 1 


4 


ЗАД ощер ва ба Зарии В 


български град - Всъщност грешка 
- няма нито един български град с 
такива паркинги за Колите на сту- 
дентите и преподавателите! Съ- 
дете сами за друго - един от сце- 
наршите започваше с тревожен 
доКлад до Вас, В Който се съобща- 
Ва, че заплатите на преподавате- 
лите В ръководения от Вас униВвер- 
ситет са 14 Фо по-нисКи от средно- 
то за подобни учебни заведения и 
ако не Вземете спешни мерки, 
Всичките Ви добри преподаватели 
ще избягат при Конкуренцията! 
Както се Казва, да им имаме проб- 
лемите - представяте ли си как 
преподавателите от Софийския 
Университет ще идат да работят 
В СВищоВ, тъй Като там давали 
тридесетина лева по-големи зап- 
лати? 

Друг сценарий се отнасяше за 
качеството на обучението и за ни- 
Вото на преподаването! За няколко 
години трябваше да осигурите дос- 
татъчно големи доходи, за да прив- 
лечете по-добри преподаватели и 
да повдигнете реномето на учеб- 
ното заведение, за да идват по-та- 
лантливи студенти :-) Един от 
сценариите, Който ме Впечатли 
особено, се отнасяше за спортна- 
та дейност - за няколко години ръ- 
ководеният от Вас Университет 
трябваше да постигне определени 
успехи В спорта, Което отново ще- 
ше да доведе до по-Висок престиж, 
по-тмалантливи студенти и повече 
приходи от различни фондове... Ка- 


Къв спорт, Какви пет пари :-)) 

Играта се предлага В два Ввари- 
анта - “дешхе” и “адтитвиаюг уег- 
зоп”. Разликата между двете Вер- 
сии е, че В луКсозният Вариант мо- 
Жете сами да си правите нови сце- 
нарии, но и дори това, Което се 
предлага В опростения Вариант, 
трябва да е предостатъчно за все- 
ки маниак на подобни иКономически 
симулации - В него можете да из- 
бирате между десет предварител- 
но подготВени сценарии или да си 
създадете сизот дате. 

При започването на сизгот игра 
ще можете да си подберете ог- 
ромно множество от опции - Какви 
факултети да имате, дали да има- 
те много задочници, Къде да се на- 
мират сградите на Университета 
- В голям град, В предградие или 
“сред природата”, откъде да п9- 
Ват студентите Ви - от цялата 
страна, само от щата или пък са 
местни... ще имате дори опция и 
да изберете Каква част от сту- 
дентите работят В извънучебно 
Време и Каква част живеят В 06- 
щежитияпта... Които са значително 
по-луКсозни от най-добрите бъл- 
гарсКки хотели :) 

Въобще Вероятно Вече Ви е ясно 
- това е игра само за маниаци на 
тема бизнес симулации, още пове- 
че че за много от нещата, с Които 
ще се сблъскате, ще чувате за 
пръв път и ще Ви е доста трудно 
да схванете няКои зависимости. 

Никола ДърпатоВ 


Чували ли сте няКога поня- 
ща тпието серийна Компютърна 

> Книга-игра (Ервофс 
Сотршег Сате Моуе!)?! До 
„< скоро бях готов да се обза- 
ложа, че “такова животно 
нема”, тъй Като Винаги 


та” Като основна харак- 
"+ теристика на онези ве- 
нецуелски > сапунени 
опери, Кошто осмис- 
Са лят живота на ба- 
бите ни. При това 
понятието ЕСаМ 
привнася и още 
> един “4 шоКкиращ 
елемент В ця- 
лостната Картинка, а именно думич- 
Ката “роман”, Което предполага, че 
освен Виртуалния сериал, представен 
под формата на ролева игра, получа- 
Вате и Книга. ОбъркКах ли Ви?! Вярвай- 
те ми, ако не бях Видял “на Живо” за 
какво става дума и аз щях да се при- 
миря с мисълта, че някой яко се опит- 
Ва да ме избудалка или най-малкото 
поставя под Въпрос геймърската ми 
Компетентност. Ще се опитам да за- 
почна отнякъде с описанието на любо- 
питния и уникален, но за съжаление не 
особено сполучлиВ експеримент - 
Есам. 

Значи, представете си следната 
сценка: седят петима “мозъци” (от 
онези отличници, Кошто са яли много 
бой В училище) и мъдруват Как да из- 
Карат някой и друг долар, за да си Ку- 
пят онази прословута червена Кола, 
Която размеква Коленете и на най- 
отраКканите мадами. “Мозък” М1 каз- 
Ва на останалите:”В последното де- 
сетилетие Интернет се разви Като 
Водеща медиа... бла... бла... бла”. 
“Мозък номер 2” се Включва и доба- 


издател аа 
Отойа! Тоте и 
пор /Лумлу.зеде-о!-амаоп.сот 
системни изисквания 
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ЕСОН 


Вя:"В момента не са 
ли много модерни ро- 
левите игри с битки В 
реално Време, а ла 
Оарю”. “Мозък 3” ни В 
Клин, ни В ръКав про- 
мърморва нещо, сякаш 
на себе си: "Вчера 90- 
четох “Билбо Бегинс”. 
Опитвам се от годи- 
ни, ама сега наистина се получи...д0 
последната страница”. “Мозък 4” се 
усмихва тъпо и се обръща Към “Мозък 
1”:” Последната серия на “Ангелите 
на Чарли” беше затрогваща, чак се 
просълзих.” “Мозък МБ” е безмълВен. 
Останалите Вперват поглед В него и 
аха да си помислят, че е “изстинал”, 
Когато той се събужда от унеса си и 
надава еуфоричен Вик “ЕВрика”, от 
Който останалите “мозъци” ги поби- 
Ват тръпки. Тогава мозък “нъмбър 
фашВв” (като Водката) започва В Крес- 
чендо да изяснява на другите супер 
печелившата Концепция на бъдещата 
фирма “Брешн инкорпорейтцд”. Идея- 
та му е толкова неотразима, че ос- 
таналите “брешновци” стоят с от- 
Ворени усти Като акварциумни рибки и 
просто няма Какво да Кажат по тема- 
та, пъп Като Колегата им “Мозък 5” 
е бил достатъчно гениален и изчерпа- 
телен. Той съвсем случайно е поста- 
Вил Крайъгълният Камък на най-нова- 
порското хрумване от “Машкро- 
софт” насам, а именно фирмата 
Она! Тоте. Мозък 1, 2, Зи 4 били 
тВърдо убедени, че това, Което оза- 
рило съвсем между другото Мозък 5 е 
толкова неотразимо, че рано или Къс- 
но начинанието със сигурност ще им 
позволи да си Купят онази червена Ко- 
ла или, В най-лошия случай, някоя МУУ- 
Костенурка. Идеята на Брейн 5 Всъщ- 
ност не била толкова сложна за сми- 
лане. Мислителят предложил: “наема- 
ме най-Калпавия и евтин фентъзи-ав- 
тор и го Врънкаме, докато не напише 
нещо, Което да се хареса поне на 
средностатистически дебил, Караме 
го да илюстрира сам “тВорението 
си”, да го направи Като Компютърна 
Книга... И, Като Кликнеш Върху ех! В 
долния Край на екрана - хоп - озова- 
Ваш се В замък и ухаааа - почти Като 
В Вайигз Са!е, се чувстваш ужасно 
“Вирчуал”, тъй Като 8 замъка можеш 
да си говориш с Всички, дори и с Каме- 
риерката, Която е много над средно- 
то ниво за тази професия. Отиваш В 
мазето и, оп, изскача сКаКалец, не, 
два, упс, три, четири...десетКи 
са...хрус-хрус...яКоооо...почти Като 6 


“чъ. 


Г) 
Ха) 


машаш 


Фр 


Оабо-то...почти!! 
Пускаш първа 
част на 
това уВв- 
лека - 
телно 


биш” по- “ 
тенциални- 
те Купувачи 
и им 06бе- 
щаваш, 

че аКо , 
цаКкат 

40 дола- 4. 
ра ще 
получат 
трета и?" 
пепаз 
част, Кош- ” 
то са необхо- 
дими, за да 


към това по- 
лучаваш и не- 
задължителните 
БОНУС-части 2 и 4, 
Кошто служат просто за 
засилване на “тръпката”. Мо- 
Жете да платите и В Кеш, ад- 
ресът на фирмата ще намери- 
те В Края на първа БЕЗПЛАТНА 
(нее) част. 

“Соо!” Казал Мозък 3, сякаш 
на себе си. 

Рз. В редакцията имаше 
идея да направим и ние уникален 
експеримент :). За Всеки от 
епизодите трябваше да пише 
отделен автор. ЕстестВено, 
след първия епизод експеримен- 
тът се провали. Затова игра- 
та няма оценка. 

Никола Икономов 
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рез горещите летни месеци 

Контрольорите В софийския 

градски транспорт най-сетне 
успяват да се отърсят от летар- 
гичния сън и започват активно да 
Контролират и глобяват целоКупно- 
то столично население. За гратис- 
чиите настаВват черни дни - налага 
се да пътуват с повишено Внима- 
ние и дори чат-пат да дупчат би- 
лет или да Вдигат скандал, за да се 
отърват. ЕстестВено В психологи- 
ята на повечето българи е да сим- 
патизират на тези “нередовни 
пътници”, тъй като нашият народ 
с право смята, че обществени бла- 
га от този род трябва да са безп- 
латни (8 това число - градсКият 
транспорт, софтуерът, игрите, 
хардуерът, Кебапчетата, бирата и 
интернет-достъпът). 

Немците от „оМ/оой са на съв- 
сем друго мнение и ни прехвърлят 
от другата страна на барикадата 
- според пях общестВеният транс- 
порт е идеален бизнес, от Който 
могат да се направят Камари пари 
или поне поредната стратегическа 
игра, Която да сгрее шВабските им 
душици. Запомнил съм тази фирма 
със заглавието Апеп Майопз (а.К.а. 
Ое МоКег), Което беше доста спо- 
лучлива > преработка на > тема 
бешШегв. Типична илюстрация за ця- 
лостната политика на немсКите 
фирми за стратегически игри - тъй 
Като им липсва Въображението да 
измислят нещо свежо, хващат една 
добре позната стара идея, префа- 
сонират я тук-там и започват да я 
продават Като съвсем нова игра, 


графика | жжжж т- 
звук аа Ес 
нА геймплей со 
мм общо 
Е Е. К 
ЕА издател 
Д оМосй с имилгатссат.сот 


системни изисквания 
Репиит 200, 32 МВ ВАМ, 
150 МВ Нага Опуе, 30 Сагд, 


УМпдом 95/98 


Г та 


оч 
да. 
Це 1- Еанггеидетзайг 


често със съвсем приличен пазарен 
успех. Настоящото заглавие също 
изглежда подозрително познато... 


Тга с Сат - 
нещо Като Тгапзроп! Тусооп 
8 умален мащаб 


Поне такова е първото Впечат- 
ление. Бързам да поясня, че съвсем 
не става Въпрос за нагло стопро- 
центоВо плагиатство - между две- 
те игри има доста разлики и след 
няколко часа игра човек се убежаа- 
Ва, че дори цялостната идея не е 
същата. ОсВен това новата игра е 
по-опростена и с по-малко фунКции 
от другите стратегии. Дали това 
е плюс или минус Всеки ще прецени 
сам, но поне аз смятам, че Тгапзроп! 
Тусооп бе по-увлекателна и инте- 
ресна. Пък и градският транспорт 
не прилича на достатъчно сериозна 
основа за добра стратегическа иг- 
ра... Но нека все пак Ви разкажа за 
Какво става Въпрос. 

В началото пред вас е градчето, 
Което ще има нещастието да бъде 
арена на Вашите транспортни еКс- 
перименти, да го наречем например 
Хирошима. По улиците пърпорят 
симпатични автомобилчета, пеше- 
ходци се разхождат по тротоари- 
те, слънцето грее, децата си игра- 
ят и никой дори не предполага Как- 
Ва заплаха е надвиснала над града. 
Хората използват личните си Вози- 
ла, за да се придвижат до работа- 
та, дома или магазина, тъй Като 


няма друга алтернатива. И тогава 
бомбата се стоВарва - общестВен 
транспорт за Всички хирошимски 
граждани и гражданки. И шефът 
съм аз самият, Което авпомати- 
чески означава нередовни, претъп- 
кани автобуси с Криволичещи линии, 
бавни трамваи В най-неподходящи- 
те зони на града и метро по бъл- 
гарски тертип с дължина на пробе- 
га Километър и половина... 


Майка им Жална 
на хирошимците! 


Е да, ама не - оказа се, че В ци- 
Вилизования свят било по-различно. 
За пръв път научих, че един авто- 
бус, дори от най-големите модели, 
не се предвижда да Вози повече от 
40 пътници. С очите си съм виждал 
софийски иКаруси, В Които има поне 
300 човека и още толкова, желаещи 
да се Качат, Както и разгневен Кон- 
трольор, циганин с мечка и няколко 
определено извънземни форми на 
живот... В симулирания свят на 
тгайс Саап! такива работи не ста- 
Ват - В автобусите Всички пътни- 
ци си седят, а Когато няма свобод- 
ни места - просто чакат следба- 
щия аВтобус, Който Винаги побва 
Все няКога (след има-няма два месе- 
ца игрално Време). 

Когато аВтобусите загубят 
сВоето очарование, можете да за- 
почнете да прокарвате трамвайни 
линии или да създадете Вътрешног- 
радски Влак, Включително и полз- 
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Ващ най-модерните електромаг- 
нитни  пехнологич. Но ВисоКата 
скорост и луКсът, предлаган от 
тези Возила, означават и повече 
разходи и поне В началото трудно 
можете да си ги позволите. След 
Като изградите вашата транспор- 
тна машина идва моментът В Кой- 
то трябва да започнете да й се 
наслаждавате и да я доизкусурява- 
те, както става Във Всички подоб- 
ни “проектантски” игри. Тик-так, 
тиуК-так, пиКк-так - ако ВсичКо ра- 
боти добре, ще забележите, че час- 
тните Возила по улиците намаля- 
Ват, Все повече хора предпочитат 
Вашите алтернативи и банковата 
Ви сметка дебелее с главоломна 
скорост. АКо това не става - може 
би Ви трябва реклама или по-добре 
структурирана транспортна мре- 
жа. Или друга игра, тъй Като Та с 
Сат съвсем не е подходяща за 
Всекиго и може би няма да успее да 
задържи Вниманието Ви достатъч- 
но дълго. 

Нещата се усложняват, Когато 
участват и Конкурентни фирми. 
Предвидени са три Компютърни 
опонента, използващи различни 
стратегии, Както и пойрауег, В 
Който можете да “премерите си- 
ли” с приятелите си. Поне моето 
мнение е, че подобен тип игри са 
фундаментално неподходящи за 
мрежова игра - те трябва да бъдат 
играни насаме ВКъщи, от хора с 
много Време на разположение. Хора, 


Които искат да правят пари оп 
ОБЩЕСТВЕН ТРАНСПОРТ. 

За да овладеете Всичките тън- 
Кости на този странен бизнес, се 
предвижда да минете Кампания от 
15 нива, ВсяКо от Които Ви поставя 
различни цели В различен град. На 
някои нива се стремите Към печал- 
ба, на други трябва да задоволите 
транспортните нужди на определе- 
на социална група (напр. ученици) 
или пък да намалите задръстВания- 
та и частните автомобили по ули- 
ците (Което ще стане, аКо накара- 
те хората да предпочетат Вашия 
миризлиВ автобус пред лъскавата 
лична Кола ;-). 

На други нива поемате Контро- 
ла над западаща транспортна Ком- 
пания и трябва да я спасите от фа- 
лит. След определен период от вре- 
ме играта се прекъсва и получава- 
те оценка за работата си - може- 
те да се стремите да покриете са- 
мо минималните изисКВания, за да 
продължите нататък, а можете и 
да опитате да минете ВсяКо ниво с 
“три звезди”, Което често е нечо- 
ВешКки сложна задача. Честно си 
признавам - моите нерви не издър- 
Жаха и аз се отказах още 6 начало- 
то на Кампанията, Веднага след Ка- 
то получих обща представа. 

Друг игрови Вариант е “безкрай- 
ната игра”, Където нямате Време- 
Ви лимит, нито Конкретни цели. 
Можете да играете Като предпри- 
емач, Който се стреми Към големи 


печалби или Като градски управник, 
който иска да извоюва достатъчно 
популярност, за да бъде преизбран 
на следващите избори. Особено ми 
допадна Вторият Вариант, Който 
представлява едно от малкото сВве- 
жи хрумвания В тази игра. Могат ли 
хората да са доволни от градския 
си транспорт? Да не се оплакват 
от претъпкани и нередовни авто- 
буси или Високи цени на билетите? 
Да не псуват своя градоначалник 
или шефа на транспортната Ком- 
пания? 

Как да постигнете това - може- 
те ли да си позволите да дадете 
безплатен транспорт за учениците 
или това ще Ви разори? Може би е 
по-добре да обявите за безплатни 
Всички линии, Които Возят до град- 
ските стадиони, панаири и развле- 
Кателни паркове? Имате ли нужда 
от рекламна Кампания, Когато не се 
стремите Към печалби? Успяха ли 
шВабите от ЧоММоод да направят 
добра игра или Та с Сап! е поред- 
ният опит да се продаде нещо ста- 
ро под нова шапка? И КолКо Въпро- 
сителни изречения могат да се из- 
ползват последователно, без пова 
да е проява на отвратително лош 
Вкус??? 

Отговорите на поВечето от 
тези интересни Въпроси ще откКри- 
ете сами, Когато се заиграете на 
Ттайс Сат. Отговорът на послед- 
ният е загадка и за мен самия. 

Боян СпасоВ 
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К155 АВМУ 


Пише Ви една група фенове на 
К159, Които също са и много запа- 
лени геймъри. 

През месец март публикувахте 
Ргеиви на К1 59 Рзуспо Стсиз и нап- 
раВво изпаднахме В екстаз. Искаме 
да Ви питаме Кога ще се появи 8 
България и дали ще я има В магази- 
ните на РС Мата. Също ще има ли 
демо-Версия В любимото списание. 
АКо може да ни дадете и някои 
сайтчета с подробности за играта. 

Ваши Верни фенове 
фенклуба на К!59, гр. София 


К|58 Рзуспо Стсиз Вече е факт и 
ревю за нея ще прочетеш няКолКо 
страници по-назад, а демоверсията 
е на диска на РС Мапа. 

Групата К!55, Както е известно, 
не са група, а машина и сами Вижаа- 
те, че играта не отстъпва от слав- 
ните традиции да се прави Всичко 
за феновете, по много и В срок. 

Ще си позволя и едно малко ли- 
рично отКлонение: Когато ВоКалът 
на друга легендарна банда - 
АССЕРТ напусна състава и, си го- 
Ворихме с един приятел и бесен 
фен на К6З. Въпросът беше Кога 
ще се разпада и неговата група. 
Тогава той погледна много серцоз- 
но и Каза: "Ти луд ли си? К!98 са 
Вечни!" 

Това беше преди 13 години. 


РЕАСЕМАВНОВ 


Здравейте РС Мата 

Пиша Ви от град Хасково и съм 
един от най-големите Ви почита- 
тели. 

Няма да Ви Казвам Колко сте... 
(вие си знаете). Направо минавам 
Към Въпросите: 

1. Защо не започнете да обясня- 
Вате Как се минават нивата В ПН 
на български език. 

2. Ще можем ли ние, истинските 


р: зла дрстал! а.Ьс 


геймъри някога да се порадваме на 
Заг Стан 2 и ако отговорът е поло- 
жителен - "КОГА"? 

3. Има ли някакъв, Какъвто и да е 
начин В Заг Стай да сключиш мир с 
управляваните от компютъра раси. 

се иапог от Хасково 


За съжаление и тази седмица 
липсват нашите най-любими писма 
- тези с КритиКките Към списание- 
то, но пък ние Винаги се радваме и 
на хора, Които ни пишат за да из- 
кажат задоволство от КолеКтиВв- 
ната ни работа. Но стига празни 
приказки и да минаваме направо на 
темата. 

Тодоре, ние не правим ОН нито 
пък пишем материцали за него, прос- 
то го публикуваме В диска, Който 
ВърВи със списанието. Работата по 
лоКализирането на така наречени- 
те макИгоцай-та е доста обемис- 
та и ние няма да можем да смогнем 
физически да превеждаме Всичко Ко- 
ето излиза В Опу ПШе Нерег. 

Относно ЗагСгай 2 мога да ти 
Кажа само, че трябва да се Въоръ- 
Жиш с огромно търпение. В1ггага 
са известни с това, че Всички тех- 
ни игри са мега хитове, но пък се 
разработват 3-4 години (вземи 
пример с Оабю 2). Най-Вероятно ще 
минат 2-3 години преди да се гово- 
ри официално за Втората част на 
любимата ти НТ. 

Е, и В следващия ти Въпрос ще 
трябва да те разочаровам, защото 
няма начин Компютърно управляван 
играч да е В един отбор с теб, 90- 
ри Когато си направиш собствена 
Ката чрез Сатраюп Едог-а ВКлЮ- 
чен Към играта и зададеш съот- 
Ветните отбори, играта ще откКа- 
Же тази Конфигурация. 


В ОЧАКВАНЕ НА... ОИКЕ 


Н! РС Мапа, 
Пише Ви Ваш фен от Плевен. 
Искам да ви задам един Въпрос. 


Вчера В иеЬ сайта на ОШКЕЗО - 
имии/.ОйКЕЗа.сот Видях нова част 
на ОПИКЕ със заглавие ПОКЕ МИКЕМ 
Рапе! о Ше Бабез". Знаете ли нещо 
за нея? АКо знаете реасе напише- 
те за нея. 

Ваш фен НЕХ (Давид А. Панов) 


Да, действително има такава 
игра Оике Микет: Рапе оЕ Ше 
Бабез, но тя е предназначена само 
за Конзола или по точно за 
Раузаноп. Ако много държиш да 
Видиш КаКкВо представлява играта, 
но нямаш РЗХ можеш да си изтег- 
лиш емулатор (например Кеет!, 
Който до скоро беше безплатен) и 
да пробваш играта на РС-то си, Ка- 
то разбира се ще ти трябва и дис- 
Ка с ОиКе Микет: Рапе! о! Пе Бабез. 


СНЕАТЗ, СНЕАТ5, СНЕАТЗ 


Здравейте РС Мапа, 

пише Ви Ваш голям фен! Бих ис- 
Кал да Ви задам няКолКко Въпроса: 

1. Имам проблем с тва! 
Тоигпатет, бихте ли ми Казали Как- 
Ви изисКВания има? 

2. Бих искал да знам има ли Кодо- 
Ве за Иогт 2? 

3. Има ли проблем дисковете Към 
списанието да си поставят В от- 
делни пликчета, защото някои про- 
давачи са доста немарливи (имх 
проблем с един от дисковете, поне- 
же беше издраскКан) 

4. Ще поместите ли рубрика за 
Кодове? 

Чао от мен, На! тап! 

Опеа! Тоштпатеп не от най- 
скромните игри и затова и изисК- 
Ванията и не са малки. Ще ти Кажа 
нормалната Компютърна Конфигу- 
рация според мен, а не тази Която 
пише на Кутията. Процесор Репнит 
П или Сеегоп над 450, 96 Нат, при 
Видео Картата имаш голям избор: 
Моодоо 3, Вма ТМТ, Моодоо Вапзйее и 
др., но ако си със скромни финансо- 
Ви Възможности препоръчвам ти 53 


ЗАИР” ДЕРЕ ЕНИНИИЕ С ДИЙ”. - с БАРМНТАИТИРЕ:ЧСЕЗАЗИОРСВАк, АРЕСТИ 


Зауаде 4 поддържа се от Опгеа! и не 
отстъпва на по-скъпите си Конку- 
ренти, но за съжаление само В тази 
цгра :-(, за звукова Карта става и 
Всяка зоцпа Вазег съвместима Кар- 
та, но ако искаш да се насладиш 
максимално на играта ще трябва да 
се снабдиш със ЗоипЯ Вазег Пе! 
Да. Кодове за Могтз 2 има. Мо- 
Жжеш да ги намериш В Опу Пе 
Нерег-а, Който публикуваме В диска 
Към списанието.Като стана Въпрос 
за дисковете минавам и на следва- 
щия ти Въпрос. Проблем по принцип 
няма, но пък лака лишаваме от Въз- 
можност читателят да Види Какво 
се предлага В диска / Последните 
няколко списания са на този прин- 
цип - В отделно плиКкче. Рубрика за 
Кодове ще има. Дори се Колебаем 
Как да я направим - отделна стра- 
ница или читоВе след Всяка игра. 
Хайве, и Вие си Кажете мнението. 


УНрЕвскоцно 


Здравейте, 

пише Ви един геймър от София. 

Обожавам игрите Заг И/агв, а 
също и поредицата На! Пе. Имам 
няколко Въпроса Към Вас: 

1. Бихте ли ми Казали (аКо може- 
те, разбира се) Как мога нелегално 
да се свържа Кам Интернет. 

2. Мисля, че досега не сте писа- 
ли за играта Заг И/агз: Нодие 
Здиайгоп, но нямам Всички броеве. 
Ако има Все пак има статия за нея, 
посочете ми В Кой брой. 

3. Защо В повечето системни 
изисКВания не пишете КолКо трябва 
да бъде Видеокартата. 

4. Надявам се след Като уВеличи- 
те страниците на списанието съ- 
що да увеличите и рубриката рет- 
ро. 

Ваш Верен фен: Ясен Василев 

Имаш пъргава мисъл Ясене. Все 
още Интернет В България е легален, 
но знае ли човек... Имаш предвид си- 
гурно да се Вържеш с чужд акаунт. 
Трябва да го отКраднеш - просто 
няма друг начин:-) Аз В бъдеще или 
Интернетът ще е безплатен или 
забранен, Като например В Иран :-) 

По нататък: за ЗТаг Магв: Водие 
Зацадгоп сме писали В брой 1 за 99. 
Можеш да си го Купиш от магази- 
ните ни 6 София. 


Видеокартите уточняваме, то- 
гава, Когато има специфични изис- 
КВания Към плях. 

Забелязваме, че много читатели 
проявяват едно специално отноше- 
ние Към рубриката ВЕТНО. Ние съ- 
що много я обичаме и ще я уВелц- 
чим сКоро - с Вдигането на стра- 
ниците, Както си се досетил. 


В МАТРИЦАТА 


Пише Ви Ваш фен, Който отскоро 
има Компютър и Който също има 
няколко Въпроса: 

1. Кога точно излизат Вашите 
извънредни броеве? 

2. Какво може да ми Кажете за 
програмата Мего Вигттд Нот от 
бр.8В, защото след Като я инстали- 
рам ми исКа няКкакъВ сериен номер, 
след Като си я Купя. Какво да напра- 
Вя? Аз дори не мога да Видя за Как- 
Во става дума... 

3. Как да си двинсталирам прог- 
рамите И/тВооз! 2000, Техбад и Кеу 
Раск 2000? 

Ваш Петър, 
гр.Димитровград 

Кога излизат извънредните бро- 
еве... Тайна. Иначе нямаше да са из- 
Вънредни :) 

Мего е програма за записване на 
дискоВе и ако нямаш записвачка - по- 
добре не я инсталирай. Иначе Мего е 
една от най-популярните програми 
от този Вид. Версията В диска е ша! 
- т.е. спира да работи след опреде- 
лено Време. Представи си, обаче, 
Какво би станало ако Върнеш дата- 
та с един-два месеца назад... 

Програмите по принцип се деинс- 
талират от "Сото Рапе" със 
"Адд/Нетоуе Ргодгатв". В случай, че 
това по някаква причина е невъзмож- 
но, трябва да направиш следното: 

- изтриваш директорията с 
програмата от Ехрогег. 

- изтриваш линковете от "ап!" 
менюто и иКоните от ОезКюор-а. 

- Стартираш "Недей" и със 
СШ+Р намираш и изтриваш Всички 
редове, съдържащи името на прог- 
рамата. Трябва да Внимаваш много, 
за да не изтриеш нещо друго! 

За съжаление, Вероятно ще ос- 
танат още файлове В други дирек- 
торши и други промени 6 Недвгу- 
то. РС Мапа 


Всички, чиито писма бъдат публикувани, получават безплатен Комплект 
батерии “ТОЗНВА АГКАЦМЕ” по пощата. Ако не сте ни изпратили адреса 
си, направете го по е-тай или ни се обадете В редакцията. Лесно е :-) 
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0. Меа! Райдие 


За разлика от други години 
сега лятото изглежда доста 
богато на хитови заглавия. Не 
става Въпрос само за безспор- 
ния лидер В Класациите (и В 
продажбите) Оабо 2, но и за 
наличието на цял Куп игри, зас- 
танали напълно заслужено В 
челните десетКи по много по- 
казатели. Наистина 6 пийрау- 
ег Класациите няма друга про- 
мяна освен Вездесъщото ОПаро 
2, но В зпае рау Категорията 
има по нещо за Всеки Вкус. 
Старицата Тпе 5итз несъмнено 
ще получи нов тласък Към Вър- 
ха с излизането на Пмп" Гагае, а 
Към същия Връх са се устреми- 
ли и Аде о! Етриев 2: Тпе 
Сопдиегог с типичната си пре- 
Възходна графика и датерау, и 
Мапогдз Вайесгу - за Всички, 
Които предпочитат по-серцоз- 
ните стратегии. Има добра но- 
Вина и за почитателите на 


Рпагаоп с излизането на фара- 
онката С!еорага, а от КустовВве- 
те Тпе Гопдез! )оигпеу си оста- 
Ва сред най-играните заглавия. 
Феновете на ага Сгой обаче 
могат да бъдат истински разг- 
невени - има сериозна опас- 
ност тяхната любимка да бъде 
детронирана от главната геро- 
иня от екшъна Неауу Мега! 2 
ЕАКК с пищните си форми и 80- 
те си ХХХ-филма:-) 

Сред най-играните заглавия 
остава и ЗПодип: Тота! Маг, КаК- 
то и Мигдег Оевай КИ! 2 (поне аз 
предпочитам да го наричам с 
това заглавие). И разбира се, 
докато чакаме Вадигз Са!е | 
Всички играят упорито на 
ксеумпа Оае. Да се надяваме, че 
напускането на главния проду- 
цент на играта няма да забави 
предварително обявеното 0 из- 
лизане през месец септември! 

Генко Велев 


ЗА ПЪРВИ ПЪТ В БЪЛГАРИЯ 


Игри за бопу Раузвайоп под наем 


Раубгайоп 


Само срещу 3 лева - магазин РС Мапа на пл. "Славейков" 9 (безистена), тел. 986 68 58. 
Над 150 заглавия за Зопу Раубваноп! Конзоли и голямо разнообразие от аксесоари за гпях. 
И още: Безплатна доставка за цялата сгтрана и поръчки по интернет на РС и РЗХ игри. 
За информация: ммуму,рстапа а или на тел. 986-40-84 
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МИнгплернегп по кабелна 
глелевизия - 10 МЪрз 


ПЛАТЕНО СЪОБЩЕНИЕ! ПЛАТЕНО СЪОБЩЕНИЕ! ПЛАТЕНО > СЪОБЩЕНИЕ! 
Вашият нов бизнес 


Компютърен Клуб - интернет Кафе - зала за игри и интернет 


Има ги на всеки ъгъл, Винаги са пълни. Да го КаЖем направо - пе печелят. Интернеш е бизнеса на бъдещето, тези места са портала Към него. 
ОсВен място за игри В мреЖа и ползване на Интернет ше са средище за общуване на млади хора. 


Вие също исКате да влезете В този бизнес? Имате пари и идеш, но сте Виждали Компютър само два пъти? Може би, разбирате от Компютри, 
моЖете да го направите, но смяташе, че не бихте се справили с персонала, счетоводството или лицензираният софтуеър. Имате пари, нямате 
сВободно Време да се занимавате с дребен бизнес, но Вярвате на някой роднина, че би следил икономическите Ви иншереси В един страничен биз- 
нес. Е 


Коп сме ние, “Виртуален Свят” и “Киберкафе” - запазени търговски марки? Не само. Вече две години нашата фирма изгражда Клубове за 
ползване на Компютри. Нашият екшп е направил най-успешнште зали В България и Румъния. Част от нашите специалисти работят на 
ротационен принцип В зали В Англия и Холандия. Управляваме зали В България. 


Какво можем да направим за Вас, ако решшие да Влезете В този перспективен бизнес? 


1. Избор на местоположението на залата Във Вашия град. 

2. Оптимален брой Компютри В зависимост от града, местополоЖението и размершпе на помещението. Оптимално съотношение инвести- 
ция/приходи. 

3. Продажба п сервиз на Компютрите. Специфични Компоненти, ВисоконадеЖждни Конфигурации за игри и Интернет на минимални цени. Лизинг. 

4. Изграждане на ВисокосКкоростна и надеждна мрежа (! Игршпе са много Капризни) Във Вашата зала. 

5. Предоставяне на тестван, ВвисоКонадеЖжден счетоводен и управленсКи продукт за повишаване на приходите от залаша. 

6. Обучение и избор на персонал (Имате нуЖда само от едно допълншпелно доверено лице с минимална Компютърна грамотност) 

7. Пълно строшпелно преустройство на помещението. 

8. Вътрешен и Външен дизайн. 

9. При Ваше Желание предоставяне на нашшпе търговски марки за експлоатацията на Вашата зала. ОбяваВване на Вашата зала във Всички 
реклами, промоции, събшпия, състезания и интернет сайтове Като част от “Виртуален Свят”. 

10. Доставка на Интернет при най-добри условия за Компютърна зала В цялата страна. Получавате цени Като за провайдер на едро. 

11. Продажба на лицензирани програми и игри на преференциални цени. Само това, Което реално се играе или ползува В един Клуб! Нищо 
излишно! 

12. СВоевременно Внедряване на Всички нови игри и продукти Кошто се търсят на пазара. 


Влезте В ХХ1 Век с успешен бизнес. Горепосоченото можете да свършшие и сами. В България има 3000-4000 компютърни Клуба, от тях само 
10 сме правили ние. АКо го направите с нашшпе знания, просто ще почнете да печелише по-бързо ш по-сигурно. Няма да плащате за излишен 
хардуеър и програмшпе Ви Винаги ще работяш. Ние сме направили шези грешки, кошто Вие т епърва ще правшше. Научеше се на наш гръб. Няма да 
е нужно да следите Какво ново шма В съседния Клуб, ние го доставяме на този, Кошпо го продава на тях. За повече подробности 


зумуумшшацуоп4 Бе гапсве. За Контакти с нас: уакили(ФушиаймопаЬо, факс: (02) 963-06-20. 
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Зали, Които продават РС Мата: 


Бургас: “Ж.к “Славейков” (до бл. 59 и 60) 

Бургас: “ул. "Вардар" М21, (под Ритуалната зала) 

ПловачвВ: ул. “Александър Батенберг” М2З 

Пловдчв: ул. “Костаки Пеев” Ме5 

Пловдчв: ул. “6-ти септември” М2188 

Пловдчв: ж.к. “Тракия”, бл. 142 

С. Загора: ул. “СВета Троица” М279 

С. Загора: бул."Цар Симеон Велики” М2108, ет.2 

Монтана: ул. "Иван АВрамоВ" М29 

София: (ж.к. Гео Милев", ул. “Калина Малина” М212 

София: Ж.К. "Надежда" 3, бл. 319, Вход Ж 

София: Ж.к. Лозенец", ул. “Крум Попов” Ме64, срещу 4 РПУ 

София: Ж.К. "Младост ТА", бл. 509 (зад Вход А) 

София: бул. "Д. Цанков" М2 26, срещу парк-хотел "Москва" 

София: бул. “Скобелев” М240 (ул. “Люлин планина”) 

София: ул. “Опълченска” М241 А 

София: ж.к “Емил Марков, бул. “Петко Тодоров” М266 

София: бул “Цар Борис” М223, търговск Комплекс “Никроад” 
Ако сте гейм Клуб? КакВо по-логично от това да печелите Като 
продавате пълната гама от броевете на РС Мапа. За целта вие 
купувате 30 избрани от Вас бройки (с диск или без) от Вече из- 
лезли броеве на списанието и получавате безплатен стелаж. 

ОсВен това: ползвате пълната разпространителска отстъпка - 
3090, Вписваме Ви Като наш разпространител В списанието. 
Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
Побързайте - телефоните за Контакт са: (02) 987-47-19, 986-38-19 


сака 
Ге Е 
МАМА 

Нап-ефектиВният  соф- 
туер за Компютърни Клу- 
бове. 

Само чрез него можете 
да Кконтролирате интер- 
нет трафик и да проВверя- 
Вате оборота си чрез мо- 
дем без да излизате от Къ- 
щи! 

Телефони за информация: 
955-53-34, 55-86-0 или 088 
634-025. 


Мисготуез? И ощини 


пасА 


Заповядайте на адрес ул. “Петко Д. Петков” Ме12 В Пловдив 


По Всяко Време - Всички на списания излезли до момента, игри, интернет, и разбира се мрежова игра. 
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АМЕВКАМ ВЕДЦТУ 


ре 
ТНЕ чао 


АМЕКТС Е 5БРАСЕ СОМВОУБ 
РКЕЗ1ОЕР 1 мита 


« , "Сайбър Нет"ООД 
а крннан гр.София,бул."СВ.Наум"4А 
Армоа ОЗФРРА 


ЦЕЛОДНЕВЕН ДОСТЪП НОЩЕН ДОСТЪП (0:30-9:00) 
събоша и неделя по ВсяКо Време 
50 часа - 128 110 часа - 205 120 часа - 85 300 часа -158 
200 часа - 355 500 часа -758 500 часа - 238 1200 часа-555 
Часовете могат да се използват до 28 февруари 2001 година 
1е1:02/963 37 50 


пир: //мууу.сурегое Бе е-тай: ойсе(осубегпе! Бе 


Музикалната индустрия със си- 
гурност няма да бъде същата след 
една-два години. С появата на МРЗ- 
формата, Възможностите за разп- 
ространение на звукови файлове 
станаха достатъчно много и зВу- 
Козаписните Компании може да се 
окажат безсилни пред наплива на 
сВободно разпращаните из мрежа- 
та парчета. Ако погледнем днеш- 
ната ситуация през очите на чо- 
Век, Който чете Вестник отпреди 
5 години, то Вероятно бихме опре- 
делили явленията Марз!ег, Спшеа и 
МРЗ-файловете Като резултат от 
задружната дейност на Водещите 
незаконни, пиратски организации, 
спонсорирани от Картелите. В 
дейстВителност (макар и развити- 
ето на събитията да е съвсем за- 
Кономерно от гледна точка на ес- 
тестВения подбор) ниКой не бе 
предполагал, че на пръв поглед бе- 
зобидният формат за Компресиране 
на звук ще е В състояние да се из- 
прави Като достоен противник на 
музикалните Компании и едновре- 
менно с това ще даде Възможност 
за свободна изява на стотици аВв- 
тори, Кошто не могат да си позво- 
лят да издадат албум. 

Ето, че сега филмовата индуст- 
рия на свой ред е изправена пред 
проблем, поразително напомнящ 
случката с МРЗ файловете. 

ОМХ (обръщайте Внимание на 
правописа на думата от тук ната- 
тък) В началния си Вариант няма 
нищо общо с пиратстВото, а пред- 
ставлява неуспешен опит за пласи- 
ране на нов метод за отдаване на 
филми под наем. Идеята е, че вмес- 
то Видеоманиакът да взима ОМО- 
тата под наем, той ги Купува на 
ниска цена и после, с помощта на 
специален модифициран ОМО рауег, 
си плаща за Всяко гледане, без да 
се налага да Връща ОУО-то. Тази 
система обаче, има множество не- 
достатъци и Като цяло 0 липсва 
ясна пазарна Концепция, тъй Като 
потребителят хем закупува носи- 


мили 159. вот 
ммм. 15-00.сот 


ъше 02/97120 20 


тел, хем не притежава това, Кое- 
то е Върху него. Вследствие на то- 
Ва, фирмата (с името Сисш! Су) 
предлагаща с гръмКа реклама тази 
услуга стига до грандиозен фалит 
и миналата година, горе-долу по 
това Време, преустановява рабо- 
та. Повече по тази история има на 
адрес: ПНр://ммлу.гдпе!-сот/г9пп/8о- 
пез/пеууз/0,4586,2276806,00. Мит? сйК 
р!+праз014. 

Междувременно на същата пла- 
нета, но на друго място се появя- 
Ват първите софтуерни инстру- 
менти за работа с новия формат 
за Компресиране на Видео МРЕС-4, 
Като технологията е наречена 
Омх (Пойа! Мдео Ехргезз) макар и 
да няма нищо общо с провалилия се 
опит на Сиси! Сйу. Малко цифри: 
нормалните ОМО дискове съдържат 
МРЕФ-2 Компресирани данни със 
среден размер на 90 минути Видео 
приблизително пет гигабайта, 90- 
Като с МРЕС-4 Компресията смач- 
КВа Всичко това В 600-700тБ-та и 
то със същото Качество. До съв- 
сем сКоро ниКой не обръщаше Вни- 
мание на гениалното хрумване, раз- 
Казано В горното изречение, тъй 
Като работата с МРЕС-4 В първо- 
началния си Варцант е Възможна 
само през софтуерните пакети на 
Мсгозой и то с Компресия доста 
по-слаба от максималните Възмож- 
ности на содес-а (явно са се досе- 
тили Какво ще се случи). Преди оКо- 
ло година, обаче, двама услужливи 
паскег-и (Се| и Мах Мопсе) Виждат 
сметката на защитата и пускат 
модифицирана Версия на МРЕС-4 
содес-а Като го наричат със закач- 
ливото име "ОмХ ;)" (тук:)-ката е 
много Важна). Тази модифиКация 
позволява с домашният си Меда 
Рауег да гледате филми с Високо 
Качество, разстилащи се от „ам!- 
та със скромен размер. 

За последната половин година 
успяха да се появят поне 100-тина 
филмоВи заглавия В ОМХ ;) формат 
(600-700 мегабайтоВи .ам-та), а В 


ПРЕФЕРЕНЦИАЛНИ 


цени за наети линии за компютърни клубове - 805 
Директна връзка между клубовете 


|ПНТЕВНЕТ 


момента има истински бум на 
магег сайтове, предлагащи най-но- 
Вите заглавия излезли на ОМО. В 
А С-Каналите, посветени на разп- 
ространенцието на филми стават 
Все повече, а множестВо собстВе- 
ници на бърз Интернет на драго 
сърце разменят ОмХ-ове. Тъй като 
Ккомпресията е доста тежка, от 
гледна точКа на днешните техно- 
логич, за адекватно Възпроизвеж- 
дане на ОМХ са необходими бърза 
Видеокарта и поне 500 МН2 проце- 
сор (моят 650тг Айоп се задъхва 
с по-динамичните сцени, Когато се 
опитВам да гледам на максимално 
Качество). Със сигурност обаче 
след не повече от година няма да 
има домашно РС, Което да се зат- 
руднява с рау-Ването на ОмХ ;), 
така, Както до скоро непосилния за 
много РС-та МРЗ формат днес от- 
нема на повече от 1090 процесорно 
Време на средностатистическото 
домашно РС. Проблем В началото 
беше това, че НасК-натият содес 
имаше Версия само за УИпдомув, но 
гледането на ОМХ ;) Вече е Възмож- 
но дори ис Ве. 

В момента авторите на ОМХ ;) 
работят по независим проект с Ко- 
довото > название Ргоес! Мауо 
(ПНр:/Лумлу.ргдесипауо.сот), Който 
ще предлага напълно легален, неза- 
Висим от Мкгозой формат за ОмХ 
Видео (типовете дори тВърдят, че 
Качеството ще е по-добро, а 
содес-ът по-бърз). Като се има 
предвцд, че тегпе! Връзките Вече 
са дотолкова развити, че прехвър- 
лянето на едно СО по мрежата да 
не представлява проблем, появата 
на ОМХ може да се разглежда Като 
сериозно предизвикателстВо Към 
Но!умоой и индустрията. Да се 
правят пиратски Копия на ОУО-та 
е сравнително трудно и доста не- 
рентабилно (носителите Все още 
са сКъпичКи), докато нормалните 
записвачки Все по-често запълват 
5.25"-Вите дупКи по Кутиите на РС- 
тата. Това означава, че не е нуж- 
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официалната страница на ОмХ ;)| 
содес-а. Предлага завидна Ко-| 
лекция от томе Кайег-и. 


ВНр://мими.ааа!-ащез!.сот/дхма | 


дошп!оайз/епсоайта. ВЕ т 1 
и имии/са!"о.сот/агис!ез/амх/ | 
Колекция от Всякакъв софтуер, | 
който ще Ви е нужно за изра-| 
ботката на ОМХ);) филми. : 


Вир:/Ммими.аМх-гопе.пе! 

Ако не са го затворили Към мо-| 

мента на излизането на стати- | 
Д ята, на този сайт ще можете 


В: да намерите някой и друг ОМХ)) | 


на специална поточна линия за за- 
пусване и разпространение на ОмХ 
;) СО-та и съвсем не сме далеч от 
момента, Когато филмовата индус- 
трия ще агонизира безсилна пред 
милионите пиратски Копия таде 
целия свят. 

Преди няколко години топ моде- 
лите от ранга на Синди Крауфорд 
и Клаудия Шифър, гордо Крачещи 
по модните подиуми, бяха безми- 
лостно детронирани от хърбави 
манекенки, Които не се притесня- 
Ват да се пуснат дибидЮюс пред 
обективите и то без да имат пре- 
тенции за тлъсти хонорари. Оче- 
Видно ще се случи нещо подобно и 
с филмовите Компании, тъй Като 
ниКой не би отказал лесна Възмож- 
ност да си дръпне любимите Вви- 
део-заглавия за не повече от няКол- 
Ко часа и то с Качество, по-добро 
от това на телевизионния екран. 
Да не говорим за Всички прохожда- 
щи актьори и актьорчета, бутащи 
се Като статисти само и само да 
имат еКранно присъствие, Които 
ще бъдат очаровани от идеята с 
лека ръка да представят изявите 
си на широката публика. Нямам 
какво повече да добавя... 

Георги Пенков 


Комутируем досдъп: 
- пълен,достъп 20часа- а 15 


- пълен достъп 50часа! - 195 
Зпълентдостъп!вОчаса!- 244 
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София, ул. „Марагидик“ 38 
Тел.: 02/44 2122, Факс: 02/ 44 30 89. 
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Хитрини и особености 


Любимата ми еднофайлова Кла- 
сическа игра еднозначно се опреде- 
ля с името САТ.ЕХЕ, Която Въпреки 
подвеждащата си елементарност 
може “просто така” да открадне 
половината работно Време на неп- 
редпазливия служител, отплеснал 
се за момент с РС-то. Главният 
герой там (един черен Котак) не 
може да се похвали с дълбоКофило- 
софски разсъждения или изкустВен 
интелект, Като се помещава В не 
повече от 300-400 пиксела. За но- 
Вите герои освен, че се разполагат 
нашироко на по две-три СО-та се 
оказва, твърде Важно да изглеж- 
дат добре, да ръсят смешки или Ка- 
зано най-общо да бъдат интересни, 
за да пробият на така или иначе 
пренаселения Вече датег-ски Ноу- 
моой. Чудесен пример за това Как- 
Ва атмосфера може да се постиг- 
не с добре измислени персонажи е 
Еш! Тиго!е на ГисазАйз. Оказва се, 
че чифт цици (Колкото и да са раз- 
голени) не правят по условие про- 
даваема игра. За сметКа на това, 
обаче, оригиналният герой може да 
се превърне В модел за подражание 
без сериозна рекламна Кампания. 
Излишно е да Ви губя Времето с 
обяснения за поВа Колко е Важно 
от рекламна гледна точка главни- 
ят тип от Оипдеоп Кеерег (онзи 
черВения с рогата) дае готин, та- 
Ка че натискам оглага. 

Най-често игрите, В Които се 
срещат сложни персонажи са прик- 
люченските. Те се делят осноВно 
на игри с Нгв! регвоп РОМ (ром о? 
мем - гледна точка) и Ши регвоп 
РОМ. 

В единия случай играчът се 
отъждествява с героя, Като попа- 
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да ВъВ Виртуалния свят през него- 
Вите очи. Другият Вариант са игри 
от типа на ТотЬ Нащег - там има 
някаква неопределена дистанция, 
Която отделя сеКксапила на Лара 
Крофт от Камерата, така че ци от 
дВете страни на екрана да помнят 
рекламното изречение “мисли с 
главата си”. 

Ега! Регвоп РОМ: В този тип иг- 
ри най-Важното е главният герой 
да не бъде прекалено сВвоенравен 
тип, т.е. да не измисля щуротийте 
сам, а да оставя на играча Възмож- 
ността да прилага собстВения си 
запас от тарикатлъци. От дизай- 
нерска гледна точка, георят пук 
представлява Куха черупка, Която 
не трябва да ограничава датег-а,а 
да му позволява да се нанесе В Ко- 
Жата на типа с пистолета Въз- 
можно най-плътно. Ето защо теж- 
Кото минало и недозираните сВвое- 
Волия на героя В случая са абсо- 
лютно неприемливи, тъй Като ни- 


| ра помтаи, 
5 студии “| 
„ХО 2 /о, 0 Ф ; 
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Коп не би могъл да предположи Как- 
Во ще му хрумне на сомнабула, пуп- 
нал се 6 три и половина през нощ- 
та пред монитора. 

Ти Регвоп РОМ: тук, Въпреки, 
че движенията на главното дейст- 
Ващо лице се Контролират от 
датег-а, може да се говори за от- 
делна самоличност, Която дава по- 
добра Възможност за Взаимодейст- 
Вие с историята и почти поставя 
героя наравно с играещия. Затова 
дизайнът на типажа се оказва мно- 
го Важна подробност. 

Ев: регвоп РОМ-игрите не изис- 
КВат особено умение, мъй Като В 
тях играчът трявба сам да реши 
на КакъВ ще се прави. При Ша рег- 
зоп РОМ игрите, обаче, работата е 
доста по-сериозна: има някош ос- 
новни изисКВвания, Които трябва да 
бъдат спазени при изграждането 
на персонажа. 


Стил 


Още В началото на 30-те годи- 
ни В студията на Овпеу анимато- 
рите стигат до извода, че е по- 
ценно да Въплатят правдоподобни 
поведенчески реакции, отКолкото 
да си губят Времето с издокарване 
на Визуални детайли. Анимацията е 
опростено представяне на реал- 
ността, при Което се залага пове- 
че на феномени Като език на пяло- 
то и израз на емоции. Компютърни- 
те игри се доближаВат повече до 
КомиКсите, отКолкото до игрални- 
те филми, защото ВсеКки опит за 
имитране на сложната действи- 
телност е завършвал с тежка деп- 
ресия на шефовете от финансофия 
отдел на фирмата-производител. 
Следователно, единственото ре- 
шение за добро Въздействие е из- 


В АЛТЕРНАТИВА В НЕТ ИНФО 


ЗОЕТМАВЕ 


ползването на Карикатура, изпък- 
Ваща именно онези елементи от 
характера на героя, Кошто трябва 
да бъдат забелязани. 

Трите носещи “кита” на играта 
са среда, геймплей и персонаж. 
Добрият герой трябва да е съчи- 
нен за мястото, В Което се движи 
и да си отиВа със сВоя свят. При- 
мер: Индиана Джоунс броди по цял 
ден из разни гробници и древни гра- 
дове, обитавани от широКа гама 
злодеи и нелюбезни твари. Той е 
археолог - това е Ключът Към при- 
съствието му В подобни простран- 
ства. 

Зависимостта между геймплея 
и околната среда е В поВа Какво 
умее главният герой и Какво може 
да му причинят флората и фауната 
наоКоло. Тоест - дали да си отВво- 
рим Вратата с черВения Ключ, 
Вместо да я издухаме със зловеща- 
та базука, подаваща се от задния 
джоб. 


ми е15-В9-сот 
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Бъшеа 02/91712020 


Външният Вид 


Хората се различават по психо- 
логическите си и физиологически 
белези (поздравете ме за наблюда- 
телността). Има, обаче, един осо- 
бен белег, Който може да преобър- 
не с главата надолу ефекта от ди- 
зайна на героя. Напоследък се рад- 
Ваме на Все по-позволено Женско 
присъствие тук и там, но, типич- 
но за нежния пол, мадамите не ви- 
наги се появяват там, Където им е 
мястото (В случая не по тяхна Ви- 
на). Прекалено често ЖенсКото пя- 
ло се използва само Като евтин 
рекламен трик. Струва ми се оба- 
че, че не след дълго маркетингови- 
те стратегии с “рокля” ще започ- 


Мъжете и Жените играчи реаги- 
рат по различен начин на пола на 
главния герой. Геймърите (обиКно- 
Вено мъже) подсъзнателно се опи- 
тват да предпазят добрия персо- 
наж, особено, ако той е от другия 
пол. Значи, да се залага на първич- 
ните инстинкти е хитър дизайнер- 
ски ход (няма Как да не споменем 
Кака Лара, Която с облите си фор- 
ми Видя сметКата на геймърското 
братство). Когато пък играем с 
някой от нашия пол започваме да 
му се Възхищаваме, ако той ни пре- 
Възхожда с няКакви мечтани Ка- 
чества (Както Всъщност често се 
случва). 


Ефектът от 
първата среща 


Казано накратКо - хубавите са 
добри, грозните са лоши. Или поне 
това е подсъзнателната реакция 
при първата среща с непознат чо- 
Век. Може да цъкате недоверчиво и 
Възмутено Колкото си искате, но 
преди Вас доста психолози са си 
блъскали главите, дори са проВери- 
ли твърдението експериментално. 
За игрите също е Важно да не се 
изпада В Крайности, тъй Като 


нат да издишат. 


нашият 


ДОСТЪПЕН: 


Специално предложение 


За Корпоративни потребители: 
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твърде привлекателният герой 


става подозрителен. Всички сме 
Виждали напомпаните мускули на 
супермените от КомиКсите и нап- 
ращелите форми на Клонингите на 
Барби, Които са еднаКкВо смешни за 
Всеки човек преминал Възрастова- 
та граница от 10 години. Ето за- 
що, героите трябва едновременно 
да изглеждт добре и да носят усе- 
щане за правдоподобност, защото, 
В протуиВен случай, Вместо да за- 
бавляват може да доКарат някой 
КомплеКс за малоценност на играе- 
щия. 


Дизайн на облеклото 


Не е толкова Важно главният 
герой да се мотае облечен Като 
след пазар В “Сакс”. По-Важното е 
той да остане облечен през цяло- 
то Време - това не означава, че му 
е забранено да ходи до тоалетна- 
та, просто трябва да остави 
трайно Впечатление за себе си. 
Ефектът се подсилва, ако Към ди- 
зашна на облеклото се привбави и 
някакъв характерен аксесоар, Кой- 
то да издава елементи от харак- 
тера на героя (пример: очилата с 
тънка рамка издават интелигент- 
ност и Вкус, сърцевидните обеци - 
ако ги носят жени, разбира се - 
сантименталност и т.н.). 

Колкото по-изчистен е дизай- 
нът на Външния Вид, полКова по-яс- 


ЗОЕТ “ИА ЧЕ 


но е посланието 
Към играча. Доб- 
ре подбраната и 
опростена цВето- 
Ва гама също улеснява 
Възприятието. От друга 
страна > претрупаното 
облекло и присъствие- 
то на много аксесоари 
объркВа датег-ите, а 
героят заприличва на 
някой Клошар, Който по 
странно стечение на 
обстоятелстВата е ре- 
шил да спасява света. До- 
бър пример отново е Лара 
Крофт, Която е ЖжертВала Всички 
ненужни боКлуци и ги е остаВила 
Вкъши, за да натъпче В дебелата 
си раница по-важен инВентар. 


Личност 


Поне според мен, това е един 
от най-Важните елементи, тъп Ка- 
то езикът на тялото е по-силен 
от съзнателното ни Възприятие и 
често си прави шеги с подсъзна- 
нието на играча. Помислете само 
Колко мускули имате по лицето и 
за Колко физиономии можете да се 
сетите и ще разберете Колко мно- 
го неща могат да бъдат изразени 
без думи. Не случайно пичовете от 
Теат 17 са толкова горди с хиляди- 
те Кадри анимация, използвани за 
дВиженията на червеите В Могтв. 

Позите на героя са Ключов мо- 
мент, тъй Като именно те изда- 
Ват неговото настроение и подс- 
казват намеренията му. Замръзна- 
лите В свирепи пози перминатори 
изглеждат сухи В очите на играчц- 
те, докато Всеки ще познае харак- 
терната за Човека Паяк изопната 
атлетична стойка, познаваща се 
отдалеч. Динамичните пози са по- 
интересни, завладяваши. Все пак, 
след Като героят ще спасява све- 
та, трябва да го направи с енергия 
и финес. 


ДВвижЖения 


Най-Важното тук е да се създа- 
де Впечатлението, че героят нацс- 
тина се разхожда по сцената на 
играта, а не се прелита или прип- 
лъзва. Топ трябва да убеди Всички, 
че наистина се намира там, Къде- 
то подсказва атмосферата, че 
“диша” и не представлява само ше- 
па слепени един с друг триъгълнц- 
ци. Именно доверността В движе- 
нията на персонажите създава 


усещането за Жживост и, тъй Като 
героите си ходят по един и същ на- 
чин през цялото време, тези често 
повтарящи се дВижения трябва да 
са майсторски изпипани. 

Начинът, по Който хората се 
дВижат, “излъчва” огромно Коли- 
честВо информация за това КаК се 
чувстват и Какво искат. Анимаци- 
онните герои са много по-послушни 
от реалните актьори, следовател- 
но ръчно изработената анимация 
дава Възможност за по-изразител- 
ни и точни дВижения. 


История и характер 


ПоВеденческите реакции на ге- 
роите са съобразени В няКаква 
степен с това КаКВи "хора" са и 
КкакВо ги е направило такшва. Лич- 
ната история Винаги помага за 
обосновката на постъпките им, но 
е рисковано персонажите да имат 
прекалено много скрити намерения, 
Които рано или Късно да изплуват 
наяве и да се окажат В противоре- 
чие с очакванията на играча. 

Гласовете, с Кошто са озвучени 
тупажите, трябва да са съобразе- 
ни Като интонация и тембър с Вън- 
шния Вид на героя, защото В про- 
туиВен случай звучат Като люби- 
телски дублаж на долнопробна Ка- 
сетка от местната Видеотека. 
Гласовият актьор трявба да умее 
да изразява еднаКкВо добре сарка- 
зъм, радост, заплаха или чувство 
за хумор, защото, ако нещо В озву- 
чаването Куца никой не може да 
спаси играта. 

Въпреки Всичко дизайнът на ге- 
роите не може да бъде отКъснат 
от този на самата игра и дори ге- 
ниалният персонаж не би могъл да 
изнесе на гърба си липсата на д0- 
бър цялостен замисъл. Но да подве- 
де невнимателните геймъри Вверо- 
ятно ще успее... 


Георги Пенков 


Себогсе 2 ИНга 


Точно Когато бях започнал са 
свикВам с мисълта за следващия 
Ва Тппа от ММОА, МУ20, те обяви- 
ха, че той няма да се появи тази, а 
чак пролетта на следващата годи- 
на :(. Но за да не оставят Конкурен- 
цията да си почине, от ММА са 
им подготвили "нова" изненада - 
Сеюгсе 2 Ша. Както подсКазва 
името (по аналогия с ТМТ2), "ноВви- 
ят" чип ще бъде обикновен СеЮюгсе 
2, работещ при зашеметяващи 
тактоВи честоти. Убедете се са- 
ми - 250МН2 ядро и 230МНг ООН па- 
мет (ефективно 460). Да Ви при- 
помня само, че нормалното Себогсе 
2 бръмчи при 200МНг ядро и 166МН2 
ООН памет. Предполага се, че чи- 
път е просто нормален СеЮюгсе 2, 
селектиран измежду другите зара- 
ди способността си да достигне 
стабилни 250МН2г. 

Оша-та е доста по-бърза от 
нормалното СЕО, но това се забе- 
лязва най-Вече при Високи раздели- 
телни способности и 32-битоВ 
цвят. Преди да Ви потекат лигите 
и да омажете цялата Клавиатура 
ще поохладя ентусиазма Ви - цена- 
та се очаква да бъде около 5005. 
Без Коментар. 


Ое!опа!ог 3 драйвери 


Първо едно пояснение за по-не- 
Вежите (гръм да ги порази :Р) - 
Оетопаюг се наричат сериите уни- 
фицирани драйвери за МУПА (т.е. 


ми. 15-В9-соп 


стават за Всички ММУОА Карти от 
ТМТ насам). Новите драйвери са 
трето поКоление Оеюпаюг-и и се 
носят слухове, че подобряват зна- 
чително производителността, но 
най-Вече на Сеюгсе Карти. За 
ТМТ182 нещата са малКо спорни, 
тъй Като много хора (Включително и 
аз) не са забелязали никакво подоб- 
рение, а точно обратното - забавя- 
не с новите драйвери, така че имай- 
те готовност да доупогаде-нете до 
предишните си драйвери. Ето и ад- 
ресът, откъдето можете да ги сва- 
лите: ННр://млмму.пмдфа.сот/ргодисв. 
пвулитеда/деюпаюгз. лит! 


АБИ КТ7 и КТ7-100 


След Като това дъно за 
Оигоп/Тпипдегрта Вече спечели сър- 
цата на тестерите по мрежата, 
ето че Вече В Япония се е появило 
по магазините. Какво предлага то 
ис Какво е по-специално от други- 
те? Накратко, предлага ВсичКо, Ко- 
ето направи Абй известната и ува- 
Жавана фирма, Която са те днес - 
улесняващото жЖжиВота ЗойМепи, 
отлични Възможности за пържене 
на процесора, Както и много добра 
производителност. Нещо повече - 
това дъно не е претрупано с не- 
нужни на ентусиаста еКстри от 
типа на Вградено видео и зВук, ни- 
то пък има заемащ ценно прост- 
ранство АМН слот, Което освобож- 
даВа място за 1 АСР + 6 РС! + 1 |5А. 
За разлика от другите Пигоп/ 
Тпипдегрга дъна, КТ7 не се нуждае 


от ожъмпери за променянето на 
множителя на процесора - за тази 
цел имате на разположение 
бойМепи. Ай дори са решили да 
сложат Вентилатор на радиатора 
на чипсета за по-голяма стабил- 
ност! КТ7-100 Вариантът дори 
предлага АТА100 НАП, но на наше- 
неца едва ли му е до това, още по- 
Вече че дъното и без това не е от 
евтините - 1705 за нормалното и 
2005 за КТ7-100 не са малко. Оста- 
Ва само надеждата цените да пад- 
нат докато се появи на нашия па- 
зар. 


НОО В МРВЗ плейър? 


Сгеайме мислят идеята за пове- 
че от привлекателна - обяВили са 
МРЗ плейър, способен да съхранява 
100 часа музика (не е ясно В КаКВо 
Качество, така че цифрата може 
да Варира). Новият им Мотад 
Уикерох има размерите на обикно- 
Вен дисКмен, но е екипиран с 6-ги- 
габайтоВ диск, производство на 
ВМ шли Еийви. Догодина се очаква 
и 12-гигабайтоВ Вариант на джа- 
джата, но поне засега, тоест Кога- 
то излезе след няколко седмици, ще 
трябва да се задоволите със 
"скромните" 6 ОВ. Аз лично с удо- 
ВолствВие бих използвал едно Мотай- 
че, само че някой трябва да ми го 
подари - цената от 8499 е способ- 
на да накара дори най-заклетия ме- 
ломан да се откаже от тоВа иначе 
доста полезно устройство. 

Георги Даскалов 


Липсата на информация 
ти Къса нервите? 
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ткакто ЗО-ускорението нав- 
(О- масово В Картите за 

домашния потребител, АТ! 
започна да изостава от по-новите 
фирми Като ЗЯх и МУША (все пак 
АП е основана през 85-та). Въпреки 
че за тях е традиция да правят 
много КачестВени и претъпкани с 
екстри Карти, З0-то на чиповете 
на АП беше доста по-зле от Конку- 
ренцията. Причините бяха главно 
изпуснати срокове и лоши драйвери 
- например Вигу МАХХ се появи с 
голямо закъснение и се изправи 
срещу доста по-силна от очакВано- 
то конкуренция. ТоВа, Което спаси 
АП при тази поредица от неуспехи, 
беше > сравнително “успешното 
представяне на Картите им на 
ОЕМ пазара. Но и малките деца 
знаят, че не с ОЕМ продукти се 
Възвръща репутация на добра фир- 
ма. За това АП обявиха новото 
ВНадебС ядро на изложението УИМ- 
НЕС през април, Както и новината, 
че преминават Към 6-месечен ци- 
къл на продуктите. Мнозина си по- 
мислиха че и този път Картата ще 
излезе не през очаквания месец аВв- 
густ, а месеци след това, Когато 
се очаква доста по-силният ММ20 
на ММА. Но май този път закъс- 
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нението няма да е полКкова голямо 
- Надеоп (официалното име на Ккар- 
тата с НадебС) се очаква Всеки 
момент, и Въпреки че на мен лично 
ми писна от няколко месеца насам 
да слушам приказките на АП! КолКо 
бил Велик, май този път Картата 
ще се появи горе-долу навреме. 
Самият чип не е просто разра- 
ботка на базата на някой преди- 
шен проект, а е проектиран изцяло 
наново. Той ще бъде произвеждан 
по 18 микронна технология и ще 
има общо 2 поточни линцши с по 3 
текстурираши модула Всяка, Което 
прави маКсимално 6 пиКсела на 1 
такт. Както и да го погледнеш, е 
по-зле от Сеюгсе 2, Който има 4 
поточни линци по 2 пекстуриращи 
модула. Освен това има и още един 
проблем - повечето днешни игри 
използват двойно теКстуриране, 
Което означава, че един от Всеки 3 
текстуриращи модула ще бездейс- 
тВа при игри Като Оиаке 3 напри- 
мер. Това оставя Надеоп с 4 тек- 
села за един такт, наполовина по- 
малко от Сеюгсе 2. По-добро ще 
бъде положението, ако на произво- 
дителите на софтуер изведнъж им 
хрумне да започнат да си правят 
енджините с тройно теКстурира- 
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мили. 15-04.сот 
пешесе 02/9712020 


РОВЕОН 


не, но това значи да нанесат удар 
под пояса на Всички останали про- 
изводители на Видеокарти и спо- 
ред мен това няма начин да стане 
докато поне още един голям произ- 
Водител на 30-Карти (да се чете: 
Зфх или ММЮА) не приложи тази 
техника В продуктите си. Така че 
поне засега тази особеност на 
Надеоп изобщо не му помага. 
Друга новост за АТ! Карта (то- 
зи път по-полезна) е “Спапзта 
епате”, Което е просто едно по-за- 
сукано име за хардуерните Т8Г. Ос- 
Вен стандартните фунКции обаче В 
Спапзта-та АП! са прибавили и две 
нови - мепех зкиппа и Кеугате 
тегроайоп. Първата прави по-реа- 
листични деформациите и дВиже- 
нията на полигоните при енджини, 
базирани на зкеета! аптанйоп (нап- 
ример Най!-Ше), а Втората позволя- 
Ва на разработчиците да укажат 
начален и Краен Вид на някой обект 
В някоя анимация и чипът сам из- 
числява и показва прансформация- 
та му. Обаче и за тези фунКции се 
изисква специално написан софту- 
ер, така че не очаквайте сегашни- 
те Ви игри да се Възползват от 
тях. Вадеоп има още няКолКо подоб- 
ни функции, от Кошто ще се Въз- 


СОМРОТЕК РКОРОСТБ 
Е-шай : ауа(фауа-Бр.сот 
Рнопе :(02) 444 950,466 0354 


РС САМЕК ТНЕ ВЕТ 1 


АТНГ.ОХ 600 Мвг „64 МВ Кат 
БУСА Ка ТМТ П32 МВ 
НОО 13 СВ, 50 х СО ТЕАС 
Уатаа зопп сагд 744 + ЗрК. 
Мобогойа 56 К Еах Модеш 

Ед 1.44, КВО , Моизе 

15“ Мопиог 0.25 ра а! 
МТС 2504 АТХ 6 


ползва едва Огес!Х 8. Картата има 
поддръжка на 30-текстури и “4 
пах мепех зкиптд” (не е напълно 
ясно Какво е това, но Важното е, 
че го поддържа :)). Също така се 
поддържа и епмгоптета! битр тар- 
рта, Който засега се използва 
единствено от Матох с 2400 Кар- 
туите. Надеоп има и пълна подадръж- 
ка на НОТМ, както и ускорено Възп- 
роизвеждане на ОМО-та. Но поча- 
Каоте, има ОЩЕ :). Поддържа се и 
Еш! бсгееп Ап!-Апазта, Който е по- 
добен на този при Сеюгсе 2 и по 
качество, и по бързина, Което зна- 
чи, че не може да се сравнява с 
Моодоо 5. Но пък, от друга страна, 
е доста спорно Кое е по-добре - 
Ап-Апазтд при ниска разделителна 
способност или просто по-Висока 
такава. АГ! смятат, че Второто е 
за предпочитане, но все пак са 
Включили ЕЗАА В Картата си, за да 
не може няКоп да се заяде, че не са 
Включили тази полКова популярна 
(но не чак полКкова използвана) на- 
последък функция. 

От обявяването на Надеоп през 
април досега обаче едно нещо се 
промени Към по-лошо. В началото 
бяха обяВени работни честоти 
200МН2 за ядрото и 200МН2 ООН 
(ефективно 400) за паметта. Оба- 
че поради липсата на 5 наносеКун- 
дна ООН памет, АГ! се принудиха да 
използват 5.5 наносекундна и чес- 
тотата на паметта падна 90 
183МН2 ООН (ефективно 366). Съ- 
щото се случи и с ядрото, чишто 
мегахерци също бяха намалени д0 
183. Тези цифри оставят Картата 
с 1.1 гигатексела и 366 мегапиКсе- 
ла запълваща способност, Което е 
с 500 мегатеКсела и 434 мегапик- 
села по-бавно от Сеюгсе 2. АТ! 
тВърдят, че тази слабост на 
Надеоп няма да си проличи поради 
ограничената пропускВвателна спо- 
собност на паметта. Тук се намес- 
Ва и една технология, наречена 
Нурег?. Сигурно си спомняте за 
акълите от ЗТ Мкго и тадтаноп и 
тяхното отроче Куго, Което бе 
представено преди няКолКо броя. 
Там ставаше Въпрос за новата 
технология Ше-Базед гепдеппа, Коя- 
то спестява теКстурирането на 
невидимите полигони и подобрява 
значително производителността 
на Картата. Е, Нурег? прави също- 
то плюс някаква форма на Компре- 
сия на данните, отиващи В 2-ВиНег- 


аи според АТ! осигурява 20-процен- 
тно увеличаване на ефективната 
пропусквателна способност на па- 
метпа. 

Драйверите обаче отново не са 
доизпипани - Картата прави проб- 
леми при 16-битоВ цвят под 30, из- 
разени с дефекти В образа. Също 
така се чуват разни работи за 
проблеми с МА дъната, Както и с 
АСР 4х. Да не говорим за неизбеж- 
ното намаляване на производител- 
ността, произтичащо от лошите 
драйвери. Но Въпреки тези пробле- 
ми Картата се представя доста 
добре при тестовете. При 16-би- 
тоВи цветоВе не е много бърза, но 
Като се има В предвид проблемите 
при този режим надали някой ще 
иска да го използва, плюс това при 
превключване на 32-битоВи цвето- 
Ве разликата В производителност- 
та (като при Куго) е пренебрежима 
ци Вадеоп поКазва, че не е Карта за 
изхвърляне. Но за разлика от Куго 
новото отроче на АП! показва мус- 
Кули най-Вече при разделителните 
около 1024х768, Където даже 


бие досегашния първенец 
Сейогсе 2 при 32-битови 
цветове 


Дали Вадеоп си струва 3995 за 
64-мегабайтоВия и 2795 за Варцан- 
та с 32 МВ памет? Лично аз не съм 
Кой знае КолКо ентусиазиран, но 
Картата хич не е лоша. Бърза е, за 
тоВа спор няма. Има много екстри 
ци е напълно подготвена за Огес!Х 
8, това също е добре. Но си има и 
недостатъци - не особено добри 
драйвери, Кофти съвместимост с 
МА дъна, никакъв Кяр при премина- 
Ване Към 16-битоВи цветоВе, при 
Което на ВсичКо отгоре се получа- 
Ват и бъгове В образа. Това значи, 
че ще бъдете закотВени на 32-би- 
тоВи цветове и ще бъдете доВол- 
ни, но В момента, В Който Ви се при- 
иска да поиграете на игра, Която 
работи само на 16-битоВви цветове, 
ще имате ядове. Също така и ако 
евентуално се появи игра, при Която 
Надеоп-ът Ви да се задъха при 32-би- 
тоВи цВетоВе, превключването на 
16-няма да Ви помогне. 

Но ако това няма да Ви се нало- 
жишли пък държите на огромен на- 
бор от фунКции плюс добра скКо- 
рост, АП! има добро предложение за 
Вас. 

Георги ДасКалоВ 


ае. . 
МОНИТОР + ДЖОИСТИК 


С всеки закупен монитор получаваш 
безплатно ДЖОЙСТИК!! 


15“ 50 ЗАМЗШМВ СЯТ, 0.8.0, МРА П, 0.28 тт, 
57КН2 НЕ,120Нг2 МЕ, 1024х768/60Н7 8 140 


15“ БР ЗАМЗШМО СЕНТ, 0.8.0, МРА П, 0.27 тт, 
ТоКНг НЕ, 120Н2 МЕ,1280х1024/65Нг, 5 150 


17“ ТбЕ ЗАМИНЕ СТ, 0.5.0, МРВ П, 0.28 тт, 
З6КНг НЕ, 160Нг МЕ,128081024/60 «5 210 


17“ ТР ЗАМЗУМВ СЕТ, 0.5.0, МРА И, 0.26 тт, 
86КНг НЕ, 160Нг МЕ,1600х1200/65Нг 5 244 


„ЕСТКОМС5 


София, ул. „Марагидик“ 38 
Тел.: 02/ 44 21 22, Факс: 02/ 44 30 89 


ИСТИНСКИТЕ 
КОМПЮТРИ 


КОМПЮТЪР, КОЙТО НЯМА ДА 
ЪПГРЕЙДВАТЕ 2 ГОДИНИ 


Мо егроагд АВП 71ХЕ 
СРИ АМО К7 650 

НОО М/ОС 20.5а8В 7200 
КАМ 128МВ РО! 

Мщео Матох 400 
Модет Асогр 56 ех. 
Мопког 17" батзипд 7001ЕТ 
ЕОО 1.44, Мизе Год ест 
Сазе АТХ, Кеубоага ВТС 
ОУО-КОМ, бочипа 5В Цме, 
б5реаКегз ТЕАС РМ-ТЕТ 


5 1370 


СРИ АМО К6 450 МН2; 
Мо негроага 7530 В, АСР, 100МН2г, 
Мщео АСР, 5оипЯ Сагд; Неадрйопе; 
МопКог 15“ батзипа; 

КАМ 64 МВ РС100; 

НОО М/ОС 10,2 аВ; СО - КОМ 44х; 
ЕОО 1,44; Моизе ЗЬШ.; КеуБоага 


5510 


тел: 963-10-86, 66-91-04 
адрес: “Латинка” 40 


Направи си сам... 
Добрите идеш наистина живеят 
дълго. Типичен пример за това е 
играта СС ТЬепап Зип, Която все 
още се продава изключително 9д06- 
ре, да не говорим за официалния 
ехрапзоп раск - Нгезогт. 

Но Колкото и да е добър един 
продукт, Винаги има нещо, Което 
на едни се нрави, на други не. По 
тази причина В иегле! периодично 
се появяват направени от фенове 
програми, известни Като гатегв 
или едйогв (редактори), Кошто поз- 
Воляват на потребителите да пра- 
Вят произволни промени по дадения 
продукт, подобряват геймплея, та- 
Ка че Всеки да е доволен. По прин- 
цип редакторите и тапег-ите са 
напълно безплатни и Всеки желаещ 
може да ги изтегли и ползва Както 
му се иска, но В редки случаи прог- 
рамистите отделят много Време и 
създават толкова Качествени и по- 
лезни програми, че е напълно разби- 
раемо да поискат минимално Въз- 
награждение за труда си. Такъв е 
случаят с ТЬЕд и ЗипЕдИ2К, редак- 
тори за сериите СоттапЯ 8 Соп- 
диег. Не съм запознат Как стои 
правната страна за продажбата 
на такива продукти, но те придо- 
биха такава популярност, че не мо- 
га да си позволя да не ги предста- 
Вя на българската аудитория. 


ТЬЕд 


Вйр://соте.ю/КоепиеЬ 

Без Капка съмнение това е най- 
добрият сред Всички редактори, 
Които могат да се намерят В мре- 
Жата. С негова помощ модификаци- 
ите по Нед Аеп, ТБепап Зип и 
Егезогт са лесни за ползване Като 
детска игра. 


В последните Версии менютата 
са опростени до минимум, без да се 
премахва и една от богатия набор 
Възможности на програмата. Ори- 
ентирането Кое Къде е и Какво 
точно прави е безпроблемно, осо- 
бено ако сте потребител на опера- 
ционната система УМпдомв 9х. За 
допълнително улеснение освен дър- 
Вовидната структура на менЮпа- 
та В последната Версия на ТЬЕд са 
добаВени иКони на Всички обекти В 
играта, а това е изключително по- 
лезно, ако разполагате с цяла Ко- 
лекция от тоз, Където могат да 
се Видят КакВи ли не причудливи 
имена на единиците и би настанал 
пълен хаос при промяната на пех- 
ните показатели. Всъщност досега 
не съм Казал КаКВи промени правят 
тези редактори. В общи линиц 
ВсичКо, за Което можете да се се- 
тите - избиране на по-приемливи 
цени за единиците, Възможност за 
строене на сгради и обекти, Кошто 
нормално можете да Видите единс- 
тВено Като част от пейзажа, се- 
лекция на оръжия за всеКи ипйИ, про- 
мяна на Всички имена, дори шриф- 
тоВете, с Кошто се изписват. Това 
са само нищожна част от Възмож- 
ностите, но няма да ми стигне от- 
деленото място, ако трябва да се 
спра на ВсичКите, а 


те са над сто!!! 


Както Всеки не напълно завър- 
шен продукт, ТЬЕФ също има сВоиц- 
те недостатъци. На първо място 
изпъКВа неспособността му да Кла- 
сифицира и поддържа голям брой 
тод5, а това Води до често блоКи- 
ране и губене на извършените д0 
момента промени. Авпломатичното 
отКриване на директоричте с иг- 


зе чи: жи 


рите от поредицата СС не Вина- 
ги се справя успешно, а най-досад- 
ното е забиването при импортира- 
нето на графика от Външни програ- 
ми Като Мохе! Едйог. За щастие 
Всички бъгове биват отстранени с 
излизане на следващите Версии на 
програмата, Кошто В скоро Време 


ще поддържат Вед Аеп 2, 
дори Оипе 2000! 


Обещана е опция за редактира- 
не на звуковите файлове. ТЬЕд мо- 
Жете да намерите В две Версии - 
бпагемаге и Рго!еззопа!. Моята пре- 
поръка е засега да се спрете на 
безплатния зПагемаге, Който дейс- 
тВа без ограничение Във Възмож- 
ностите за период от 30 дни. 


ЗипЕди 2К 


игиуу.сп!аз-р/ау-зоймиаге.со.ик 
Мненията за ЗипЕФ! ФК са Край- 


но протиВоречиви. Едни го посоч- 
Ват Като най-стабилния и подро- 
бен редактор, други Като Клонинг 
на ТЬЕд за идиоти. Истината е, че 
това е продукт, Който има за цел 
наистина да бъде В услуга на гей- 
мърите, а не поредното средство 
за печелене на пари. Единственото 
нещо, Което може да се определи 
Като Комерсиално, е показването 
на рекламни банери под главното 
менЮ, но те изчезват след регист- 
рацията, а за нея не е нужно запла- 
щането дори на един цент. От 
гледна точка на предлаганите Въз- 
можности ЗипЕФИ ФК не отстъпва 
абсолютно по нищо на ТЬЕд, дори В 
немалко отпношения го превъзхож- 
да. Липсват проблемите с архиви- 
те от тод5, интерфейсът според 
мен е още по-добър, а забиване на 
системата до момента не ми се е 


случвало. Едно от значимите прец- 
мущестВа са предупредителните 
съобщения, Които Ви информират 
за Възможните проблеми при про- 
мяната на дадени показатели. Нап- 
ример Въоръжаването на сПеайп 
гапк с химически ракети е рисКова- 
но и за евентуалното изхвърляне 
на десктопа ще сте си Виновни са- 
мо Вие. От друга страна, 


създаването на 
нова единица 


е Въпрос само на няколко КлиК- 
Вания с мишката. Например прави- 
те Клонинг на героя Замк, задава- 
те му ново име, променяте оръжи- 
ето и цената и с това историята 
приключва. Вярно е, че няма да 
имате оригинално изглеждащ Ввой- 
ниК, но поне можете да сте сигур- 
ни, че мохе!-ът Ви е Качествен. Да 
не говорим, че десетки от графич- 
ните файлове се използват единс- 
тВено за някоя от мисиите В зпа!е 
рауег, така че няма причина да не 
бъдат Вмъкнати В мрежовата игра 
по по-ефектиВен начин. Поддръж- 
ката на Ргефогт е налице и Във 
Всеки момент можете да Върнете 
ефективността на артилерията 
на МОО или да подсилите смърто- 
носното действие на даддегпащ!. 

Предлага се записването на 
различните промени В различни 
файлове, така честите повторни 
Въвеждания на данни стаВат на- 
пълно излишни. 

За разлика от ТЬЕд, ЗипЕФИ 2К 
работи с Всички Версич на ТБепап 
Зип, дори изрязаните пиратски, 
правейки го най-подходящ сред ре- 
дакторите за българските геймъ- 
ри. Като единствен недостатък 
бих могъл да изтъкна това, че ви е 
необходима отделна програма за 
бърникане В Нед Аеп (НА Ед! 2К), 
но на фона на добрите страни то- 
Ва е дребна и незначителна под- 
робност. 

ИВан Георгиев 


00 


СЪБОТА 12 ч. 


96,7 УКВ 


предаване 
за обикновени 
хора. 


Всяка събота 
от 1299 ч 


за конгпяакгои: глел. 2006822 
съвместна продукцияна | зре. 


ТАНнГра 


96.7 уКВ 
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ИГРИ 
Аде о! Епариез 1: Тпе Сопдиегогв 
Ехрапзтоп - Веа те 5иаледу 
Агарап Мо: Ерводе 1- ВРа 
Апх Оодпомег -- МН! 5илшайог 
Неаму Мед! ЕА.К.К.2 - 30 асйоп 
псгед!е Мастпе: Сотгар!опв - 
риг2йе 
иуезтаноп - асйоп 
К155 Рвуспо Стсиз - 30 аспоп 
МАХСАВ 2000 - гастд 
бапйу: Акеп5 АпШас!- адметиге 
Утеде о? Ауаоп - КР 


ЪПДЕЙТИ 
МОК у1000.1, Оаво П у1.0З, 
З5шртаппе Тйапз М!5510п5 Ех, 
Тегли у1.625, Опгеа! Тоштатеп 
425, |семпа Оае у1.06, Еуома 
у1.2.944, К65 Рзуспо Сисиз Веа 1, 
Най Ше: Оррозпа Еогсе М1.1.0.1, 
Уагарие: Тпе Маздиегаде У1.1, Най- 
Ше Мвзоп, Оака!апа М!551015, 
Уеде ОЕ Амаоп, Неаму Мейа! ЕА.К.К.2 


КЛАСИКА 
Соптапдег Кееп: Соойуе байаху! - 
Аркаден екшън от 1991 г. (вижте 
стагпията) 
Сопутапдег Кееп: Могсопз - 
Аркаден екшън от 1991 г. (Вижте 
статията) 
Зирег Мапо: Тпе иез! роршаг 


ПРОГРАМИ ЗА ОМО 
Ромег0У0 у2.55 - па! 
0М0-Вр Раск Бу Вугегакег 
ОМОВР У1.15 


0ес58 м1.215 

000 Зреед Нтррег У1.1 

Ромег Нррег у1.65 

ОМО беше уЗ.75 

Оа Вррак - ОМО 0 ОМХ ;-) Вррег 
ОМХ ;-) МРЕВ4 Сойес гейвазе 3.11 
УилиаШив у1.34 (по АХЕ зирроп) 
НазК МРЕВ у0.594 


ПРОГРАМИ 
Мпдомв Соттапдег 4.51 - Нова 
Версия на най-популярния файл ме- 
ниджър. М/пд5/98/МТ, ЗПагемиаге 
Шеад Рпойо Ехрогег 6.02 - За 
работа с дигитални фотографии. 
М/п95/98/М7/2000, Статут: Егев 
МпВезсие 98/2000 5.0 - Архивира и 
Възстановява Кедвиу-то ц 
Конфигурацията на УМпдомв 98. 
НоШодц Рго!еззтопа! 6.2 - НТМ. ре- 
дактор за Мер старници. 
М/п95/98/МТ, Зпагемаге 
Соо! Еди 2000 1.1 - Редактор за 
музика с поддръжка на МРЗ. 
М/п95/98/МП, бпагемаге. 
Оомитоай Ассе!егайог 4.0 - Програ- 
ма за теглене на файлове от ин- 
тернет. М/п95/98/МТ/2000, Егев 
ЕазуС0 2.0 - СО плейър. Поддържа 
Уупагар скиноВе, М/пд5/98/МТ/ 2000, 
Зпагемааге 
ТпшпМайег 6.4 - Авгломапично 
конвертира различни графични фай- 
лове В един и същ формат и размер 
по избор. МИпад5/98/МТ, ЗПагемиаге 
Мупдомех 1.01 - Променя дизайна 
на У/пдомув. МИпд98/М1/2000, 
бпагемиаге 


Спечелете, като участвате <5, 
в анкетата ни: 


3 карти от 40 лева (до 80:10 часа достъп) 
5 карти от 20 лева (до 38:30 часа достъп) 
10 карти от 6 лева (до 9:20 часа достъп) 


Сигурно най-малкото сте чували за интернет картите. Е, ако не сте - ние сме вр 


шегбшск 2.1 - Оптимизира и уско- 
рява ВръзКата с интернет. 
У/пд95/98/м1/2000, ЗНагемиаге 
Х:пме ОезКор Аррйсайоп 2.11 - 
Дава Възможност за опйпе съхра- 
няване на файлове. М/п95/98, Рев 
СойМаче 4.19 - Редактор и мени- 
джър за аудио файлове. М/п95/98/МТ, 
бпагемааге 

Сооке Сгизпег 2.6 - 
М/п95/98/М7/2000, ЗПагемиаге 
АбвошеЕТР 1.8 - РТР Клиент. 
М/п95/98/м1/2000, ЗПагемиаге 

ВЕ 1.2.1.3 - Предпазва Вашия 
компютър от бъгове и Вируси. 
У/п95/98/М7/2000, Егев 

АпуМпеге 5.0 - Файл мениджър. 
М/п95/98/м1/2000, Зпагемаге 
Ашфобоо( 3.10 - Програма за запис 
на СО-па оп плочи и Касети. 
М/п95/98/м7/2000, ЗПагемиаге 
бпойеПа 0.73- Марз!ег-подобна 
мрежа за размяна на файлове, 
М/п95/98/МП, Егев 

Тишо Вгоуувег 2000 - Файл мени- 
дЖжър. М/пд5/98/МТ/2000, 5Пагемаге 
Вас! СЕ Ое!епдег - Защита оп ха- 
Кери. М/п95/98/м1/2000, ето 
ЗАМОВА 2000 7.6.49 - Нова Версия, 
съвместима с МИпдоуив МЕ, 
УМпдомув 95/98/МЕ, зпагемаге 
101маге зйеВий, Мер Зйе Оезап 
Тоо! 1.0 - УМеЬ редактори за начина- 
ещи. ОС: УМпдоуив 95/98/МТ, Оето 
Зрасе Ва!!е Зсгеепзауег - СКриин- 
сеовър с Космически битки. Може 
да избирате Вида и броя на сража 
Ващите се Кораби. 


есагд 


Мрежата е в твоите ръце. 


Е-сага - най-лесният, най-удобният и най-евтиният начин за достъп 


до Интернет. Е-сагй ви предлага уникалната възможност да избирате между 


10-те най-известни провайдьри в България. 
Помогнете ни в това малко проучване, като попълните правилно тази 
анкета и ни я изпратите на адрес: 


"И-кард" ООД, София, п.к.1156, бул. "Климент Охридски" ЗА, до 30.09. 2000 г. 


„моля обърни талона и попълни анкетата 


ВСИЧКИ 


КОМПЮТЪРНИ 


КНИГИ 


9 /0 


ОТСТЪПКА 


ОТ НАЙ-ПРЕСТИЖНИТЕ ИЗДАТЕЛСТВА 


Офертата е Валидна до 30.09.2000 г. 
Само с този талон! 


Всички цени са с ДДС 


Издаваме данъчни фактури 


ЗУунтетни вис”. 


КАК? 


Използвате ли Интернет карта? 


Да Не Бих използвал 
Познавате ли картата г-саг4? 

Да Не Само съм чувал 
Откъде я познавате? 

От 9.09 Четох във вестника 
Защо си купувате карта? 

За удобството 1 Заради анонимността 


Бихте използвали карта с много доставчици защото? 
Искам да ги пробвам 
Имал съм проблеми и искам сам да избера 
Искам да получа максимума за парите си 


ЗАЩИТА ОТ 


ХАКЕРИ. интернет пе | 


ше Е и 


Видях я в магазин 


Важи повече от месец 


сагд 


Мрежата е в твоите ръце. 


без диск с диск 
3 бр. 4.50 86 | 11.70 лв 
6 бр. 9.00 л8 | 23.40 лв 
12 бр. 18.00 лв -46-80-л6 


Абонатите на РС Мапа с диск 
го получават с препоръчана по- 
ща или по Куриер! 


Как да се абонирате: 

- С пощенски запис на адрес: Со- 
фия 1000, ул. Стефан Караджа Ме5, 
за РС Мапа, на името на Катери- 
на Тодорова Цанова 

- Направо В редакцията. Справки 
на телефони 987-47-19 и 986-38-19 


София: ул. “Шишман” М2З1, 

пл. “Славейков” Ме9, 
ул. “П. ЕВпимцй” Медб, 
масите на 

пл. “Славейков” 
масите на “Плиска” 
Пловдив: ул. “Гладстон” Ме11 

ул. “Д-р Вълкович” Ме4, 
масите на “Главната” 
ул. “Р. ЖинзифоВ” Ме14 
ул. “Иван Аксаков” М2З1 


СлиВен: ул. “Г. Драгомиров” М215 


Варна: 


На същите адреси можете да си 
закупите диск, ако не сте успели 
да намерите списание с дисК. 
Цената му е 2.40 лв. Ако имате 
проблем с диска изпратете е-та! 
на: гедакса Фрстапа.0д 


или. 15-09.сот 


ммм. 5-09.с0т 
Бет 02/97120 20 


КАЧЕСТВО! ИЗБОР! ЦЕНИ! 


ИГРИ - НАД 200 ЗАГЛАВИЯ С колони | 


ВИДЕОКАРТИ 

ВсичКи модели З0-Картш! 

Ахе РС! Вепдйоп 8 МВ......... 39 
Ахе Нма 128 2Х | МВ ......... 30 
Ахе Вепдйтоп 8 МВ ............ 31 
Ахе Ама Мата ВМВЛ6МВ .... 38/44 
Ахе 83 Зауаде 4 32 МВ....... 68 
Хреп Вма М64 ТМТ2 З2МВ ....: 115 
Сгеайуе ТУМТ2 М64 З2МВ........ 122 


Сгеате ТМТ2 Ина 32МВ...... 210 
Ахе Вапзпее 16 МВ +Еап 


Моодоо 3 2000 16 МВ ........... 83. 


Моодоо 3 3000/+ТМ ОШ..... 97/120 
Оатопа Мрег 770 ТМТ2 з2мв .171 


6400 32 МВ Опа! Неай.......... 166 
Азиз Сеюгсе 32 МВ ........... 240 
Стеайуе 


Аппиаюг РАО З2МВ АВР..... 270 
Но!моод РБ (МРЕС2 десодег) 69 
ТМ Типег + ЕМ Вайо ............ 85 


САУНДКАРТИ 
БА Уатапа 719 30 |. ...ьььнва 15 
РС уатапа Ха724 А оооченци 18 
РС! Уатапа ХО744 (ЕАХ)....... 23 
РОИСВ Есе ООН она доаанении 14 
Сгеайме Епзопд........ нн. 28 
Сгеайме РС! 128 ОЕМ........... 44 
Стеатме В Пме ОЕМ.......... 55 


Сгеайме 5В Пме МРЗ+ 


ДЖОИПАДОВЕ 
Мсгозой 
Сате Рад Рго 
сщеу/пдег Ргеезуе Рп 
сдеу/пдег Опа! бШКе........... 
Годпесп 
Уутпа Мап Ехшете ., 
У/па Мап ТпипдегРаг 
Оезтпу 03 
Оезту 02 
Оезйпу ОТ .......... ; 
Оезйпу Еуошоп /М! 
ОПехха Сате Рай....... ( 
Сепиз Мах Не 6-07.. 
Амапаз 9РО131...... 
Амапаз 420120.. 
Атмапаз ЧРО110 


по рислици 


тото тототетотететоте то 


од. ф 

Годйесй. 

У/упаМап Чоузск ф 

У/пдоМап Ацаск .... ф 

Уу/упоМап Ехиете Ока! 64 

у/поМап Ехиете Пюйа! 30 547 

У/паМап иМегсер(ог :... 

У/упаМап Еогсе ......... 

Мсговой: Здеу/таег. 
Гапдага............. 

Ргесвоп Рго .. 

Гогсе ЕвейВаск Рго 

Сешиз 

Мах Ротег 310 .. 

1912000 Е23.. 

Е1а!(2000 Е12.... 

Чи 

04 


05. я 
Ошск спо! ДепХ 700к 
Ошск 51016222 30... 
доувйск + доурай /м8С/ 


ВОЛАНИ 
Ошск Зпо? Рго....... 
Пезипу 
РС Упее!.. ка: 
РС Еогсе Ееедбаск ... 
Годйесп У/татап 
Еоплша 
Еогтша Еогсе Реедбрас! 


Абеде Ехойшвентетъстъснинейкин итосиннсий 5 36 
Аботтпаноп...... 842 
Аде о! Мопйегв. 5 38 
Аг Матог |... 5 14 


Айепвз у5. РгеЧайог. (2 со) 
Арпа Сетаигу................ 

Ак ОЕ Пте...... 
Агту Меп П...... 
Ацап!з 1 (4 СО)........ 
Веа! Тпе Ноизе.......... 
Веейе Сгагу Сир... 
Веамв 8 Вийеад 


ВгамеПеатрсетнн овес иа 5 40 
Вгеакпеск..... 42 
Видв Виппу...... 5 35 
Сарйайвт Риз 5 14 
Сабпевво сета 6 10 


Сот МсНае Найу. 
Сотба! Спезз..... 
Сий!гоа!в...... 
Пак Отеп.................. 
Оагк Зюопе: Ем! Ведпз 
ОПагк Мепдаеапсе.......... 
ОПеат Найу............... 
Оеег Нип Спайепде.. 
Петооп Насег..... 
ЮтаБторссьледривите 
Огабо: Не ге .. 
Оавю 2 (3 СО).. 
Ое Нага 2....... 
Овк Мопа Мо (3 СО). 
Рипек2обшене с 
Оипдеоп Кеерег !.. 
ЕПВО 2000.............. 
Ецгореап Аг Маг 
Ехиете 500... 

Е/А-18 Когеа 
Е 20 ИБ и. 


оо 


осопслоюмъкьо 


АН Еетеп! 
Нотег Оче!....... 
На ег Зацадгоп. 
Епа! Поот............ 
Епа! Ратазу МП. 
НеенФоптапаия тотална половоннаиии 
Рой Опитйед Ш (3 СО) 
Рутад Согрз Сой.............. 
Епа! Ратазу МШ (5 СО) 
Еоофа! Мопд Мападег 
Сарпе! КпаМ 3............ 
Сех З30:Етег Тпе Сгессо 
Стеа! ВаШез о! Аехапдег 
СтоипЯ Соп!о!............... 
Спт Еапдапдо (2 СО).. 
Найпераоатитосиаа 
На! е: Оррозпа Рогсе.... 
Неап ОГ ПагКпезв : 
Неауу Сеаг 
Нейсор!ег.. 
Негейс || 
Негоез о Май! 8 Маас 
Сотрепдит (3 СО).. 
Нотемопд.... 
сеулпа Оае 
гпрепит Саастса (2 СО) 
трепит Савас!са |! (4 СО) а 
пдерепдепсе Маг (4+1 СО)............ 5 35 
пмешиз 
Кипаоп Нопог Спиагд... 
Гапдз ОГ Гоге Ш (4 СО) 
Ге Мапз 24 Ноигв... 

Гиску |ике........ : 
МА 2НАБгалрбеаалааринтивенранситневесноанао 5 14 


4 со со гмтча е А 
Бзечеаково ВЕЕЗЕ ЗМБЕ ФЕЗЗ 


всичк 


) ТОВА И МНОГО 


МОК 2 Медитроий ВИ аааиданстто тата 
Меп п Васк. 
Меззтай-ассиииконетцазцинненан и 
Мот 8 Мадс МП! (2 СО) 
Мопасо Сгапй Рпх 2..... 
Мою Насег 2.............. 
Мою Насег Саззс. 
Меед юг Зреед М... я 
Меед юг Хреед МУ... 
МНЕРФООО с .тътссосъвстароденетиосри от трнндески 


ро 5 е Ее Бе 6р-Бе 


Могташщу .... 
МО ссолиеиинитоноанаат ара Енардно 
Оддмопа: Аре 5 Оддузее. 
Рапдетопит 2................ 
Ромиегв! Фе .............. 
Ргетег Мападег 98 
Ригге ВоБМ!е....... 
Опаке 3 
Неуепап! 
НапЬом Зх: 
Найу Маз!егв...................... 
Наутап Оезюпег. 
Веп! а Него....... 
Недшет..... 
Носаде 2................. 
ВоапЯ Саггоз 2000... 
ВОАНЕВ даиццевии 
Зсшварз....отолии 
Зподип Тоа! Маг .. 
ЗПмег (2 СО)......... 
5т Сйу 3000 
Зп! саг.......... 
Зауе 2его. 
Зош! Неамег... 
Зирзиеат 5000........ 
Зощате Бог УИпдомив .. 
Зреед Визйегв.......... 
БРОЕВЕ а 


Зчаг СгаН: Вгоодмаг....... 
Заг Тек 25-1 Аппмегзагу е: 
“аг ММагв АШапсе (2 СО). 
Х-Мупа уз Пе Ра Мег (3 СО) 
бпев Насегсатащиарлененте 

Зиргете Зпоубоагдта 
Зире ке Муопа Спатрюпзтр 
Зузет ЗПоск 2 
Зиан а лиаракин 
Тез! Опме 6 
Тпе ЕА. Рооша! Мападег 2000. 
Тпе БА. Ргепег |еадие ЗТАНЗ 
Тпе Зтв 
Тпете Рагк Муопд ... 
С С ТЬепап Зип (2 СО). 
Тотр Нащег П......... 
Тота! Аг Ууаг 


НАМАЛЕНИЯ 


Тгаг заглавия на нови 
ОшШта Азсепиоп... он ме пана 
Ипгеа! Мвзюп Раск.... е 

Ирпзта 1: Геай 8 Оезкоу До 30" остстъпка: 
Ограп Спаоз. Аппо 1602 пшицщнцннннннн::024 80 
М вайу.... а Смфак 
Миа! Роо!..... Воой 2: Тпе СНозеп ......... 26 
Магсгай 1! Вашепе! ед оп иа е оави фи 
Ууагдазт ............. иа фа 
Маггопе 2100 г......28 920 


Мешх нес 
Уупд Соттапдег: Ргорпесу (4 СО)... 
Муопа Еооща! 98 пи 
Ууопд Муаг 1 Рамег. 
Х Веуопд Тпе Егопйег 
Х-Невз (7 СО)... 
2 + Ехрапзоп КЕ... 


ПОВЕЧЕ В МА РАЛИ ТЕ НА: 


ул. “ЦАР ШИШМАН” МЗ1 
2/ 986 40 6 


тел: 0 


(( пхе!-.пе! 


А Сотрапу о! МоьпТе! 


ВЕЧЕ НЕ Е НУЖНО ЦА СНЕСЯНВАТ С 21 ЗА-УЩЯЧ4И 
зА ДА НОЛУМЧИЯЯЕ 


ИНТЕРНЕТ КАРТАТА НА 


БЪЪЛИШ АМРШИЕН 


итеа!.сагао 


Интернет наВсяКъде. На длан. 


20 часа 50 часа 
10 лева 20 лева 


ОГЛЕЦАЙТЕ СЕ И ЩЕ Я ВИДИТЕ! 


ЗА ИНФОРМАЦИЯ 


0886 1010 ДРЪЖТЕ ЗДРАВО! 


